M eSports

GUIA WORLDS

CON COLUMNAS .
EXCLUSIVAS

CONOCE LA PORRA DEL
SECTOR: iLOS EXPERTOS SE
MOJAN!




INDICE

- El equipo de Movistar eSports, 3

01_ BIENVENIDA
- Introduccion a Worlds 2025, 4

- La historia de los Worlds de League of

Legends, 7
- Calendario de Worlds 2025, 9

- China: el hogar de Worlds 2025, 13

02. LEAGUE OF LEGENDS WORLD
CHAMPIONSHIP 2025

- Gen.G Esports, 16

- KT Rolster, 19

- Hanwha Life Esports, 22
1. 25

- Bilibili Gaming, 28

- Anyone's Legend, 31

- Top Esports, 34

+ Invictus Gaming, 37

- G2 Esports, 40

- Movistar KOI, 43

- Fnatic, 46

- FlyQuest, 49

- Vivo Keyd Stars, 52

- 100Thieves, 55

- CTBC Flying Oyster, 58
- PSG Talon, 61

- Team Secret, 64

03. LOS EQUIPOS DE EUROPA
- Por qué no, por Jaime Mellado, 67

- Movistar KOI: la ilusion de Espana en China,

68

- G2 Esports: el rey de Europa quiere
recuperar el respeto, 70

- Trece veces Fnatic: los Worlds no se
entienden sin ellos, 72

- Cuidar lo gue nos une, por Pandarina, 75

04. RADIOGRAFIAS

- Estadisticas clave de cada liga en
Worlds'25, 76

- Mejores jugadores Worlds'25, 77

- Los mejores campeones de cada edicion
(2011-2024), 78

- Palmarés de Worlds, 81

05. LA BRUJULA DE LOS WORLDS
- Las grandes ausencias de Worlds 2025, 82

- El éxito de Worlds v la historia de Riot
Games en los esports, 83

- Los favoritos para ganar Worlds 2025, 86

- Todo el mundo necesita creer, por Joan
Cebrian, 89

- Faker: a por su sexto anillo en sus décimos
Worlds, 90

- Europa: a evitar otro fracaso mundial, 92

- La LCP busca ser la tercera mejor liga del
mundo, 24

- Lol, Worlds y su impacto en la cultura
asiatica, 96
- La presion de China en el Mundial, por

Champi, 99
- Las audiencias de Worlds: repaso historico,

101

06. ENTRE BASTIDORES
- Curiosidades de Worlds, 103

07. LA PORRA DE LOS EXPERTOS
- La porra de los expertos, 104




EL EQUIPO DE

MOVISTAR ESPORTS

DIRECTOR DE LA GUIA
Carlos J. “Liber” Diaz (@Liber_tein)

REDACTORES

Alex Riveiro (@alex_riveiro) y
Alvaro Guifién (@alvaroguinon)

COLABORADORES Y COLUMNISTAS
Jaime Mellado (@jaimemellado)

Marina “Pandarina” Sanchez (@iPandarina)
David “Champi” Pérez (@champi_14)

Joan Cebridn (@motijoan)

PRODUCCION DE LA GUIA

Oscar Padilla (@oscrpad) y Nacho Teso
(nachoteso.es)

DISENO Y MAQUETACION
Arantxa Unzueta

IMAGENES Y GRAFISMOS
Riot Games, Inc.

EDITA
Movistar eSports

Fuentes:

Todas las imagenes utilizadas en esta guia son pro-
piedad de Riot Games, Inc. y se emplean Unicamen-
te con fines informativos y de divulgacién dentro del
universo de League of Legends.

Las opiniones expresadas por los colaboradores re-
flejan sus puntos de vista personales y forman parte
del espiritu abierto y plural de nuestra comunidad. Os
pedimos que seais siempre respetuosos con todas
las columnas y aportaciones.

La informacion contenida en esta guia ha sido recopi-
lada de fuentes oficiales y de plataformas de estadis-
ticas y documentacion reconocidas por Riot Games,
Inc., como Leaguepedia, Liquipedia y otras similares.

Queda prohibida cualquier forma de reproduccion,
distribucién, comunicacidn publica o transformacion
-total o parcial- de esta guia sin la autorizacién expre-
sa de sus titulares. No obstante, nos alegra que esta
guia sea compartida y disfrutada dentro de la comu-
nidad de League of Legends, siempre respetando los
derechos correspondientes.

Por ultimo, os animamos a continuar disfrutando de
los esports y a seguir apoyando su crecimiento. Es un
sector apasionante que merece ser valorado y pre-
servado por muchas generaciones.
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INTRODUCCION A
WORLDS 2025

CHENGDU, SHANGHAI

Y BETJING SERAN LAS
CIUDADES PRINCIPALES DE
WORLDS 2025, AUNQUE

EL PARTIDO DEL ANO,

LA GRAN FINAL DEL
MUNDO, SE DISPUTARA EN
CHENGDU, EN EL DONGAN
LAKE SPORTS PARK

MULTIFUNCTIONAL.

El mundial de League of Legends
No es un torneo cualquiera den-
tro de los esports, es EL evento
en mayusculas. Una competicion
que lleva disputandose desde
2011 y que no ha dejado de cre-
cer desde entonces. Riot Games
ha llevado el competitivo de LoL
a otro nivel y, mas alla de ser el
torneo que finaliza la temporada
de todos los equipos, es un even-
to cultural que centra cientos de
millones de miradas en él.

Este afo es la decimoquinta
edicion de Worlds, un nimero

especial para Riot Games pues el
propio League of Legends cum-
plio 15 anos en 2024. El hecho
de que se celebre en China no
es casualidad: el Ultimo mundial
disputado en el pais asiatico fue
el de 2020 y se jugo en condicio-
nes de pandemia. Tencent posee
Riot Games desde 2011y League
of Legends en China es practica-
mente deporte nacional.

Chengdu, Shanghai y Beijing
seran las ciudades principales de
Worlds 2025, aunque el partido
del afo, la gran final del mundo,
se disputara en Chengdu, en el
Dong'an Lake Sports Park. Millo-
nes de fans chinos suefan con
ver a alguno de los suyos levantar
la copa del mundo cuatro anos
después de que lo hiciera ED-
ward Gaming en Reykjavik.

La LCK tiene tomada la medida
a la LPL en los Worlds, y las es-
tadisticas hablan por si solas: 9
mundiales tiene Corea del Sur en
su haber por los 3 de China, una
distancia demasiado grande para
los dos colosos asiaticos.

Es en esta edicion de 2025 en la
que China tiene que dar un gol-
pe sobre la mesa e imponerse a
la LCK tras dos finales consecu-
tivas perdiendo contra T1y Faker,
el gran némesis de la LPL. Un
ano en el que Gen.G es el favo-
rito tras conquistar el MSI 2025
aunque no tenga nada asegura-
do. En el que China no tiene un
gran candidato, visto el nivel de
la temporada de verano. Y, sobre
todo, una edicidn que, o acerca el
palmarés entre Chinay Corea del
Sur o la distancia sera demasiado
grande.

Sera dificil para China si T1 esta
en el torneo: no solo tienen en su
haber una tercera parte de los
titulos disputados en Worlds,
sino que siempre son los favori-
tos, los protagonistas; los rivales
a batir independientemente de
como lleguen. Faker jugara sus
décimos mundiales como pro-
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HABLAR DE WORLDS 2025
SIN MENCIONAR AL MEIOR
JUGADOR DE LA HISTORIA
ERA IMPOSIBLE, PUES ES
NECESARIO SABER DE SU
GRANDEZA PARA ENTENDER
BIEN ESTE ESPORT.

LTI, A
RE-SIEN WITHTI FOR & YEARS

45
f@ 74
fesional (ha ganado 5 y nunca
ha quedado fuera del top 4), ci-
fra que seguramente vaya a mas,
dado que renovd con T1 hasta
2029. Es decir, hasta que cumpla
33 anos.

El Rey Demonio nunca ha perdido una serie al mejor
de 5 contra un equipo de la LPL de Chinay, siempre
que han sido eliminados de Worlds, ha sido en se-
mifinales y por culpa de un equipo europeo (G2 Es-
ports en 2019) o de Corea del Sur. Hablar de Worlds
2025 sin mencionar al mejor jugador de la historia
era imposible, pues es necesario saber de su gran-
deza para entender bien este esport.

EUROPA: UN SUENO
IMPOSIBLE

En Worlds 2025 no solo participan equipos de la
LCK y la LPL, pero son tan superiores que son los
claros favoritos antes de empezar la competicion.
No obstante, Europa siempre tiene un objetivo: lle-
gar a playoffs y sofar con repetir lo logrado en 2018
y 2019, anos en los que Fnatic y G2 Esports res-
pectivamente llegaron a una final del mundo en la
que cayeron por sendos 0-3.

Este ano, Movistar KOI repite ac-
tuacion mundialista (el afio pasado
con el nombre de MAD Lions KOI),
y sera la segunda vez en la historia
que cuatro jugadores espanoles
compiten juntos en un mundial de
League of Legends. El objetivo de
Movistar KOI es claro: pasar de la
fase suiza y demostrar que en los
mejores de 5 pueden decir mu-
chas cosas.

G2 Esports también tiene mucha
responsabilidad internacional, pues como unico ga-
nador europeo de un MSI (en 2019 frente a Team
Liquid) tienen ese aura de maximo representante de
Europa. Hace mucho que G2 Esports no consigue lle-
gar a semifinales de Worlds (desde 2022) y siempre
es su objetivo... ;Sera este el ano samurai?

Por ultimo y no menos importante: Fnatic, el equipo
que mas veces ha jugado los Worlds de League of
Legends (13) y que volvera una temporada mas a in-
tentar levantar el escudo por encima de todos sus ri-
vales. Hace mas de 7 afos que la organizacion inglesa
no gana un titulo en Europa, pero Worlds nunca se lo
pierde... ¢ Podra estar en el top 8 del mundo esta vez?
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https://www.movistar.es/gaming/

UN MUNDIAL INEDITO

Worlds 2025 podria considerarse café para cafeteros, por-
que sera el mas tactico, técnico y exigente de la historia.
Aungue haya menos equipos que en 2024 (se ha pasado
de 20 a 16), es la primera vez en 15 afos que se usara el
fearless draft, un nuevo formato que ha revolucionado el
competitivo de League of Legends.

Con este modo, cada equipo tiene que saber usar un gran
plantel de campeones para conseguir la vic-
toria, y el staff técnico de cada organizacion
debe planear cada draft de una manera
soberbia. El fearless draft provoca que los
campeones que se han usado en una par-
tida queden deshabilitados para las proximas
en una serie al mejor de 3 o al mejor de 5. En
otras palabras: no se pueden repetir personajes
una vez usados en una partida por parte de nin-
guno de los dos equipos.

Para los jugadores puede ser un quebradero de
cabeza, pero para los fans es un auténtico es-
pectaculo. Ya hemos visto el fearless draft en el
First Stand (primer torneo internacional del cir-
cuito oficial de Lol) y en el MSI 2025, torneo en el
gue se usaron 109 campeones Unicos y un sinfin de
variedad de estrategias dentro del meta.

Todo esto en un torneo que dura menos de un mes (del 14
de octubre al 9 de noviembre) y que determinara el déci-
moquinto campeodn del mundo de League of Legends y el
ganador del gran premio de un millon de ddlares de los 5
que se reparten en total.
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LA HISTORIA DE LOS
WORLDS DE LEAGUE

OF LEGENDS

El Mundial de League of Legends ha cambiado mucho a lo largo

de los arios. En impacto, premios repartidos, equipos participan-
tes, sedes.. y hasta su nombre. La primera edicion tuvo lugar en
2011. Se celebro en la ciudad sueca de Jonkdping, con ocho equi-

pos participantes.

Aquella edicion se llamd sim-
plemente Riot Season 1
Championship y se celebré en-
tre abril y junio de aquel ano. La
fase de grupos, en junio, contoé
con solo ocho equipos y un
premio total de 98 500 ddla-
res. Fue la segunda edicidn, en
2012, la que ya nos acerca a lo
que conocemos hoy en dia.

Porque fue alli donde se intro-
dujo por primera vez la Copa
del Invocador. Un trofeo de 32
kg de peso, creado por la marca
Thomas Lyte, que también ha
creado otros trofeos muy impor-
tantes del mundo de los deportes
(en futbol, golf...). Taipei Assas-
sins fue el primer equipo en
levantarlo.
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La segunda temporada tam-
bién se desplazé a las fechas
que ahora ya son clasicas del
campeonato. Desde entonces,
el torneo siempre ha celebrado
su fase final en algun momento
entre los meses de septiembre
y noviembre. El dinero en pre-
mios también aumenté consi-
derablemente: se repartieron
2 millones de dodlares con 12
equipos participantes.

Por ahora, la ediciéon de 2018 es
la que mas dinero ha reparti-
do, con 6 450 000 ddlares. En
la edicion de este afo, se reparti-
ran 5 millones entre los 16 equipos
participantes.

LOS EQUIPOS

QUE MAS HAN
PARTICIPADO Y LOS
MAS LAUREADOS

Desde la creacion de Worlds,
Fnatic ha sido el equipo que mas
veces ha participado. En total,
ha disputado 13 ediciones de
Worlds, perdiéndose solo 2 edi-
ciones en toda la historia. T1es el
segundo equipo con mas partici-
paciones (10) y ha ganado 5 tro-
feos: es decir, gana un mundial
cada dos participaciones. Cloud9
también acumula 10 participacio-
nes en Worlds, aunque lleva dos
ediciones sin clasificar.
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El siguiente equipo con mas participaciones es G2
Esports con 9, que nunca ha conquistado el trofeo
pero si tiene en su haber un subcampeonato mun-
dial.

LOS JUGADORES QUE MAS
HAN PARTICIPADO Y LOS MAS
LAUREADOS

No se puede escribir la historia de los Mundia-
les de League of Legends sin hablar también
de sus campeones. Son los jugadores, y sus equi-
pos. los que convierten cualquier competicién en
un evento inolvidable y, algunos, se convierten en
leyenda de aquello a lo que se han dedicado
durante toda su vida.

Por encima de todos ellos se eleva, especialmente,
Faker (su nombre real es Lee Sang-hyeok), que ha
ganado cinco campeonatos y ha participado,
con esta edicion, en diez ocasiones. El siguien-
te, con tres campeonatos, es Bengi (Bae Seong-
woong), que compartié equipo con Faker en 2013,
2015 y 2016. Curiosamente, solo participdé en los
mundiales en esas tres ediciones.

Tras Faker, el taiwanés Maple (Huang Yi-tang) y el
chino Xiaohu (Li Yuanhao) cuentan con 9 y 8 parti-
cipaciones, respectivamente. Sin embargo, ningu-
no ha logrado ganar campeonato alguno por el
momento.

/o
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LAS EPOCAS DEL MUNDIAL

Si repasamos todos los vencedores, veremos que
la historia del Mundial de League of Legends se
puede dividir en épocas bien diferenciadas.
La primera fue, para muchos, seguramente la mas
nostalgica. No en vano fue en 2011 cuando tam-
bién vimos a un equipo europeo y a un jugador
espanol triunfar. Fue el mitico Fnatic de xPeke.

Tras la victoria de Taipei Assasins en la segun-
da edicion de 2012, llegé el dominio coreano.
Cinco torneos consecutivos (de 2013 a 2017) que
se repartieron entre SK Telecom T1 (el antiguo T1),
Samsung White (2014) y Samsung Galaxy (2017).
Después, China disfruté del éxito con tres ti-
tulos en cuatro temporadas (Invictus Gaming en
2018, FunPlus Phoenix en 2019 y Edward Gaming
en 2021), con la excepcion del triunfo de DAMWON
Gaming en 2020.

Ahora, estamos ante una nueva era de dominio
de los equipos coreanos. DRX gané en 2022 y T1
en 2023 y 2024. En todo este camino, solo cuatro
equipos europeos han llegado a la final. En 2011,
Fnatic se enfrenté a "against All Authority". Des-
pués, habria que esperar hasta 2018 para ver a Fna-
tic en una final (cayd con un inapelable 3-0 frente a
Invictus Gaming) y. por ultimo, G2 Esports sufrié en
2019 la misma suerte (con mismo marcador) frente
a FunPlus Phoenix.

¢Sera 2025 el ano en el que, por primera vez, vea-
mos a un equipo ganar tres titulos seguidos?
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CALENDARIO DE WORLDS 2025 '

HORARIOS, FECHAS Y EQUIPOS CLASIFICADOS

Worlds 2025 es el torneo
mds importante de los
esports cadae ario. El mun-
dial ya tiene fechas confir-

madas y sedes oficiales.
China es el pais en el gue
se disputera Worlds 2025,
del 14 de octubre al 9 de
noviembre. (asi un mes
con el mejor League of Le-
gends del mundo.

TODAS LAS FASES DE WORLDS 2025 Y SUS FECHAS

Los Worlds estan divididos en Los equipos que ganan un par- Tras ello, se jugara la fase de play-
tres fases principales: Play- tido (1-0) se enfrentan contra  offs, que este ano presenta una
In, Fase Suiza y Playoffs, todas otro equipo que va 1-0. novedad importante: los cuartos
ellas disputadas en determinadas Los equipos que pierden un de finaly semifinales de Worlds
localizaciones. partido (O-1) se enfrentan con- 2025 se jugaran sin un descan-
El Play-In es un partido que juga- tra otro equipo que va O-1. so entre medias.

ran el 4° clasificado de la LCK y el El equipo que gane 3 rondas  Todos los partidos son Bo5 (mejor
4° clasificado de la LPL para ob-  (3-0.3-103-2) pasa a playoffs.  ge 5) y los equipos quedan en-
tener la 42 plaza en el main event, El equipo que pierda 3 rondas cuadrados segun su rendimiento
la fase suiza. (0-3, 1-3 0 2-3) queda elimina- en la fase suiza.

Este Play-In y la fase suiza se ju- do. Los playoffs se jugaran del 28

Quedar 3-0 te da mejor see-

garan del 14 al 25 de octubre en _ de octubre al 2 de noviembre
ding que quedar 3-2.

el Beijing Smart Esports Center ' en el Mercedes Benz Arena de
de Beijing. Todos los partidos de la fase  Shanghai. Habra que esperar una

. . suiza son Bol (mejor de uno)  semana mas para la gran final del
Esta fase suiza consiste en en-  galvo los partidos clasificato-  mundo del 9 de noviembre. La

frentamientos directos entre los rios y eliminatorios (2-0, 2-1,  final se disputaré en el Dong'an
€Qquipos en un mismo grupo, con 2-2, 0-2 y 1-2) que son Bo3 | ake Sports Park de Chengdu.
el siguiente sistema: (mejor de tres).
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EQUIPOS CLASIFICADGOS

A WORLDS 2025

EQUIPOS CLASIFICADOS OFICIALMENTE Y SUS ROSTERS

(i LCK)
q a Kiin "=l | Canyon | Chovy Vi | Ruler = | Duro | KIM (Coach)

KT Rolster (Y LCK)
PerfecT 'l | Cuzz | Bdd i | Deokdam = | Peter | Score, Museong y Sonstar (staff técnico)

H% Hanwha Life Esports (" LCK)
arcra Lin Zeus =l | Peanut | Zeka r_l | Viper = | Delight | DanDy, Mowgli, Shine (staff técnico)

?/ T1 (. LCK)

't Doran "2l | Oner | Faker 1 | Gumayusi o | Keria | kkOma, Mata, Tom (staff técnico)

(2 LPL)
Bin 2! | ShadOw | Beichuan | Knight '_.I | Elk = | ON | BigWei, Easyhoon (staff técnico)

\5@ Anyone's Legend (¥ LPL)

w - I [T 5 5 . g
Flandre "=l | Tarzan | Shanks “.1 | Hope | Kael | Tabe, Xiaobai (staff técnico)

9 Top Esports (Y LPL)
TES 369 "2l | Kanavi | Creme r.l | JackeyLove I= | Hang | Homme, Ggoong (staff técnico)

Invictus Gaming (" LPL)
=injeius=  TheShy =1 | Wei | Rookie i | GALA = | Meiko | Daeny, Mafa (staff técnico)

(Sigue)
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G2 Esports (. LEC)
BrokenBlade "2l | SkewMond | Caps Vi | Hans Sama o | Labrov | Dylan Falco, Rodrigo (staff técnico)

Movistar KOI (Y LEC)
Myrwn "1 | Elyoya | Jojopyun 4] | Supa = | Alvaro | Melzhet, Seph (staff técnico)

Fnatic () LEC)
Oscarinin "2 | Razork | Poby Vi | Upset I= | Mikyx | GrabbZ, Gaax (staff técnico)

Vivo Keyd Stars (. LTA South)
Boal "2l | Disamis | Mireu '__l | Morttheus = | Trymbi | SeeEl, Smiley (staff técnico)

FlyQuest (. LTA North)
Bwipo "] | Inspired | Quad Si | Massu = | Busio | Nukeduck, Mithy (staff técnico)

100 Thieves (Y LTA North)
Dhokla "2l | River | Quid '__I | FBI o | Eyla | Goldenglue, Spokz (staff técnico)

("2 LCP)
Driver '] | Rest "2 | Junjia 4 | HongQ " | Doggo "= | Kaiwing | Chawy, Wulala (staff técnico)

PSG Talon () LCP)
Azhi "2l | Karsa | Maple 4 | Betty = | Woody | CorGi, Zero (staff técnico)

Team Secret Whales (] LCP)
Hiro02 21 | Pun "2l (sub) | Hizto | Dire S | Eddie = | Taki | Naul, Ciel (staff técnico)

16 equipos se clasifican a Worlds 2025, con 4 plazas
para China y Corea del Sur (en funcién del Play-In),
3 para Europa, 3 para Américay 3 para Asia-Pacifico.

GUIA WORLDS 2025




CALENDARIO Y HORARIOS:

TODOS LOS PARTIDOS

V4
HORARIOS y
PARTIDOS FECHAS (hora peninsular) ‘caMa SE VE
Play-In (entre el waRLDS 2025.?
equipo de la LCKy 14 de octubre 10:00h
la LPL) League of Legends siempre ha sido
un videojuego competitivo visto en
Ronda suiza Twitch, aunque ahora hay mas op-
. ciones como YouTube o la propia
Rondas1,2y5 15-25 de octubre 07:00h a 14:00h web de Lol Esports. Los mundiales
Rondas 3y 4 10:00h a 13:00h* tienen una cobettura esp’e0|a| de
un total de 19 paises y mas de 15
Cuartos de final 28-31de octubre  08:00h idiomas. Espana tiene una de las
retransmisiones mas vistas.
Semifinales 1y 2 de noviem- 08:00h - .
bre La emision es totalmente gratuita.
Riot Games recompensa a los es-
Gran final 9 de noviembre 08:00h pectadores con drops especiales

* Horarios de arranque del primer partido y del Ultimo

EL FEARLESS DRAFT: LA
GRAN NOVEDAD

La gran novedad de 2025 en el competitivo de Lea-
gue of Legends es el fearless draft, un sistema in-
novador en Lol que ha cambiado por completo la
forma de jugar al juego.

Fearless Draft es la evolucion del tradicional sistema
de selecciones y bloqueos donde los equipos deben
adaptarse e innovar en cada serie. En este formato,
los campeones jugados en una partida de una serie
“al mejor de”, no podran ser usados por ninguno de
los dos equipos durante las partidas posteriores.

Por ejemplo, un equipo selecciona a Annie en el pri-
mer mapa. Independientemente de si gana o pierde
este equipo, Annie estara bloqueada durante el
resto de la serie. Esto se aplica con todos los cam-
peones jugados que se suman a la lista de campeo-
nes baneados en cada partida.

y recompensas para League of Le-
gends por ver el mundial con una
cuenta de Twitch/Lol Esports que
esté ligada a la cuenta de Riot Ga-
mes del espectador.

CAMBIOS CON RESPECTO
A LA EDICION DE 2024

Uno de los principales cambios es que este ano hay
menos equipos participantes debido a la unifica-
cion de ligas. Los conjuntos de Vietnam pasaron a
jugar en Asia-Pacifico, y los de Brasil y Latinoaméri-
caalaLTA de Norteamérica.

Por ello se reduce la cifra de 20 a 16 participantes.
Esto hace que no haya un Play-In como otros anos,
sino que el Play-In ahora es un partido entre el Ulti-
mo clasificado de las dos mejores regiones. En este
caso, LCK (Corea del Sur) y LPL (China).

El ganador pasa a ser el 16° clasificado de Worlds
2025 y participa en la fase suiza.



CHINA: EL HOGAR
DE WORLDS 2025

GUIA WORLDS 2025

Aunque Corea del Sur se consi-
dere la cuna del competitivo de
League of Legends, China no se
queda atras y es uno de los paises
que mas devocion, pasion y pro-
fesionalidad muestran por el com-
petitivo del MOBA de Riot Games.
El pais asiatico lleva presente des-
de los segundos mundiales de la
historia, consoliddandose desde
entonces como una de las mejo-
res regiones del planeta.

La importancia de China para Riot
Games es crucial, pues en 2011 Ia
empresa californiana fue compra-
da por Tencent, el gigante tecno-
l6gico de China, expandiendo la
popularidad y el impacto de Lea-
gue of Legends en el pais asiatico.
Tal ha sido la expansion del Lol en
China que algunas fuentes ase-
guran que cuenta con mas de 40
millones de jugadores activos

mensuales y hasta 30 servido-
res oficiales para asegurar el fun-
cionamiento del juego.

Riot Games sabe que Worlds
2025 va a ser un éxito mediatico
y social sin precedentes. Llenara
las tres grandes sedes del mun-
dial (Beijing Smart Esports Center
de Beijing, Mercedes-Benz Arena
de Shanghai y el Dong'an Lake
Sports Park Multifunctional Gym-
nasium de Chengdu) y generara
cientos de millones de impactos
alrededor del torneo de esports
mas esperado del afio.

Por esto y por la ilusion de China
de reconquistar los Worlds, los
mundiales de 2025 van a ser uno
de los mejores de la historia con
precedentes nunca antes vistos
como el nuevo formato y el re-
greso de un torneo de esta indole
5 afos después.

M eSports


https://www.movistar.es/gaming/

WORLDS
2025 SERA

EL 5° TORNEO
INTERNACIONAL
EN CHINA

Worlds de 2025 sera la tercera
ocasion que Riot Games se lleva
los mundiales a China. Previamen-
te se vivieron los Worlds 2017, que
vieron levantar la copa a Samsung
Galaxy contra T1 (en aquella histo-
rica final con Faker llorando tras la
derrota); y los Worlds 2020, atipi-
cos por la pandemia mundial y por
un campeédn inédito. DAMWON
Gaming. En esta final estuvo Su-
ning, que nunca mas volveria a
unos Worlds tras cambiarse pos-
teriormente a Weibo Gaming.

En China también se han disputa-
do dos ediciones del Mid-Season
Invitational: en 2016, con la prime-
ra victoria de SK Telecom T1en un
MSI; y el aho pasado, en 2024, con
la primera victoria de Gen.G en un
evento internacional en su histo-
ria (ademas, contra Bilibili Gaming
en casa). Worlds 2025 sera el 5°
torneo de esta categoria en la his-
toria competitiva de League of Le-
gends y el pais asiatico suefia con
ver a un equipo de la LPL levan-
tar la copa del mundo.

La Ultima vez que un equipo chi-
no ganod el mundial fue en 2021,
en mitad de la época dorada de
la LPL. EDward Gaming vencid a
DWG KIA en una increible final en
Reykjavik y le dio la tercera copa a
la LPL tras las ganadas en 2018 y
2019 por parte de Invictus Gaming
y FunPlus Phoenix. Es por eso por

lo que hay mucho morbo alrede-
dor de Worlds 2025: China quiere
la cuarta copa y Corea del Sur
quiere ganar su décimo torneo
de Worlds en territorio enemi-
go. ¢Sera la segunda de Europa?
¢La primera de Norteamérica o
de Asia Pacifico? Poco probable,
pero todo puede pasar.

China se paralizard del 14 de oc-
tubre al 9 de noviembre por la ce-
lebracion de Worlds 2025 y sera,
una vez mas, el hogar del mejor
League of Legends competitivo
del mundo y uno de los eventos
culturales mas importantes de la
década en el pais asiatico.

M

ﬁrf

GUIA WORLDS 2025

}éa;ﬁ ij’“’

R LA PT

M eSports




LEAGUE OF LEGENDS

WORLD CHAMPIONSHIP
2025




GEN.G GEN.G

ESPORTS

Gen.G Esports es un clasico del Lea-
gue of Legends internacional. Su llega-
da al juego en 2018 ya fue muy sonada,
puesto que lo hizo adquiriendo la plan-
tilla de Samsung Galaxy —campeon del
mundo en ese momento—, pero desde
entonces se ha convertido en un habi-
tual en Worlds, fallando Unicamente en
2019 y alcanzando en diversas ocasio-
nes las semifinales del torneo.

Pese a que con la denominacion actual
no han conseguido ganar todavia la
Copa del Invocador, si llevan dos tem-
poradas consecutivas proclamandose
campeones del Mid-Season Invitatio-
nal. A nivel local también han logrado
consolidarse como uno de los equipos
mas solidos de la LCK, que ha ganado
en varias ocasiones.

02

EXPECTATIVAS

CON UNA PLANTILLA FORMADA POR ALGU-
NOS DE LOS MEJORES JUGADORES DE LA UL-
TIMA DECADA, TODAS LAS MIRADAS ESTAN
PUESTAS EN GEN.G. SE ESPERA QUE SEAN
EL MEJOR EQUIPO DEL MUNDO Y QUE TODAS
SUS PARTIDAS SEAN DEL MAXIMO NIVEL,
POR LO QUE PROBABLEMENTE SERA UNO DE
LOS EQUIPOS QUE DEFINA EL METAGAME DEL
TORNEQ.
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| GEN.G | PLANTILLA

ek

KIM ‘CANYON' GEON-BU

SEEE o ERE

s

KIM ‘KTIN’ K1-IN

I Coreadel Sur # 1999 I Corea del Sur # 2001
H Miembro desde: 29/11/2023 B Miembro desde: 29/11/2023
I KDA (2025): 3.7 I KDA (2025): 4.8
i Campeones mas jugados I Campeones més jugados
(2025): Gwen (23 veces), (2025): Xin Zhao (24), Skarner
K'Sante (15), Rumble (14) (18). Vi (18)
[— [—

7Ty @

PARK ‘RULER’ JAE-HYUK JOO ‘DURO’ MIN-KYU

¥y . N
= R 5
i -

I Corea del Sur # 2002

I Corea del Sur # 1998

I Miembro desde: 20/11/2024 I Miembro desde: 20/11/2024

= KDA (2025): 5.8 = KDA (2025): 4.3

I Campeones mas jugados
(2025): Jhin (20 veces), Corki
(16), Ezreal (14)

I Campeones mas jugados
(2025): Rakan (20 veces),
Alistar (17), Rell (17)

GUIA WORLDS 2025
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JEONG ‘CHOVY' J1-HOON

A
g», 5

I Corea del Sur :# 2001

B Miembro desde: 24/11/2021

¥ KDA (2025): 5.5

' Campeones mas jugados
(2025): Galio (20 veces), Azir
(15), Ahri (14)

— ——

I Corea del Sur # 1988

B Miembro desde: 29/11/2023
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DATOS DEL EQUIPO

_ ‘@’ Corea del Sur CAMPEONES MAS BANEADOS POR GEN.G

REGION EN LA QUE COMPITE: OJEEY(RES!

ANO DE FUNDACION: 2018
KALISTA ~ PANTHEON VARUS Vi SKARNER PoPPY
= 3°-4° puesto (2021, .
2022y 2024) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA GEN.G

= 5°-8° (2020 y 2023)
» 13°-16° (2018)

WORLDS ANTERIORES

VARUS AZIR PANTHEON TALIYAH vi JAYCE
T —

RESUMEN 2025

Este 2025 ha sido el afio de Gen.G. Con una plantilla
continuista para la que recuperaron a una leyenda
del club como Ruler, acompafado de un jugador
relativamente novato como Duro, los resultados les
han acompanado desde el primer momento.

En la primera fase de la LCK lograron terminar in-
victos la primera parte de la fase regular y también
ganaron el Road to MSI, logrando asi la clasificacion
para el Mid-Season Invitational y para la Esports
World Cup. Los dos torneos internacionales fueron
la confirmacion del buen nivel de Gen.G, ya que se
llevd ambos mostrando un gran dominio sobre sus
rivales. Si que tuvo rondas apretadas que mostraron
que, pese a todo, podian sangrar.

Tras el regreso a la competicion doméstica tuvieron
su primer tropiezo de la temporada, pero volvieron a
la senda de la victoria y cerraron el aflo con un im-
presionante 29-1. Las cosas no empezaron bien en
play-offs, pero se han repuesto y han conseguido
avanzar por el cuadro inferior venciendo a grandes
rivales por el camino.

M eSports



KT ROLSTER

KT Rolster es un clasico del League of 01
|

Legends coreano. Su nombre esta li-
gado a algunas de las rivalidades mas

sonadas de la LCK'y, aungque no ha con- OB]ET’VOS

seguido grandes titulos, se ha ganado KT ROLSTER TIENE ANTE Si UNA OPORTUNI-
formar parte del imaginario colectivo. DAD DE BRILLAR. SU EVOLUCION EN VERA-
En 2025 han apostado por la continui- NO OBLIGA A QUE TODO LO QUE NO SEA COM-
dad alrededor de Bdd y el regreso de PETIR POR LAS RONDAS FINALES PAREZCA
Cuzz, con PerfecT asentado en la calle UN RESULTADO POBRE. QUIEREN IMPONER
DE SU MACRO PESE MAS QUE EL CAOS Y,
DESDE AHi BUSCAR UNAS SEMIFINALES
QUE LES ABRAN LA PUERTA A PELEAR LA
Pese a que en los Ultimos afios su pre- FINAL 4, POR QUE NO. EL TITULO.

sencia en Worlds ha sido testimonial,
llegan a este Mundial tras un verano de
crecimiento sostenido y en el que una
victoria en playoffs ante Gen.G les situd
como uno de los equipos a seguir. Su 0 Z
lectura de mapa y su juego medio han
ganado consistencia, y el equipo ha re-

cuperado esa sensacion de amenaza si- EXPEETAT’VAS

lenciosa que tantos problemas ha dado

trada de Peter como support terminé
de redondear una identidad mas clara.

. . CON UN NUCLEO FORMADO POR VETERA-
a los favoritos en otras ediciones. NOS DE ALTO NIVEL, TODAS LAS MIRADAS

APUNTAN A SU DUO MID Y JUNGLA PARA

MARCAR EL RITMO. SE ESPERA UN KT PA-
CIENTE Y METODICO, CAPAZ DE CERRAR PAR-
TIDAS DESDE VENTAJAS PEQUENAS Y DE
ENFRIAR PROPUESTAS DE ALTO TEMPO CON
CONTROL DE OBJETIVOS Y DRAFT SOLIDO.
NO SON EL FAVORITO NUMERO UNO, PERO Si
UNO DE LOS EQUIPOS QUE PUEDEN DEFINIR

& EL METAGAME DEL TORNEO SI ENCUENTRAN -

[ R 3 A SUS VENTANAS EN MID-GAME.
¥

ORLOS2025

caran @



] KT ROLSTER | PLANTILLA

LEE “PERFECT” SEUNG-MIN MOON “CUZZ" WOO-CHAN GWAK “BDD” BO-SEONG

SHNe  HEE KOG

Corea del Sur # 2004 Corea del Sur :# 1999 Corea del Sur :# 1999
Miembro desde: 01/12/2023 Miembro desde: 21/11/2024 Miembro desde: 23/11/2023
KDA (2025): 2.8 KDA (2025): 4.1 KDA (2025): 4.5
Campeones mas jugados Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Rumble (16 veces), (2025): Xin Zhao (20). (2025): Ryze (19), Taliyah (17),
Sion (12), Ambessa (10) Wukong (16), Trundle (16) Ahri (13)

SEO “DEOKDAM” DAE-GIL

Corea del Sur :# 1992

Miembro desde: 21/11/2024

Corea del Sur # 2000 Corea del Sur # 2003

Miembro desde: 20/11/2024 Miembro desde: 19/03/2025

KDA (2025): 4.3 KDA (2025): 3.2

Campeones mas jugados
(2025): Jhin (17), Ezreal (13),
Varus (11)

Campeones mas jugados
(2025): Alistar (19), Leona (15),
Rakan (12)
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. DATOS DEL EQUIPO

PAIS \&. Coreadel Sur CAMPEONES MAS BANEADOS POR KT ROLSTER
REGION EN LA QUE COMPITE: RSCER(NeY) B8 ) . \
ANO DE FUNDACION: 2012

POPPY VARUS GWEN AZIR KALISTA

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA KT ROLSTER

= 5°-8°(2015, 2018y

WORLDS ANTERIORES 2023)

AZIR YONE KALISTA NEEKO TALIYAH vi

RESUMEN 2025

Este 2025 ha sido el aho del redescubrimiento para
KT Rolster. Con una plantilla continuista a la que su-
maron ajustes puntuales —incluida la apuesta por
Peter en marzo—, el equipo fue puliendo automa-
tismos hasta convertir su juego medio en un arma
fiable. Su verano quedd marcado por su victoria ante
Gen.G que les abrid la puerta de Worlds.

Traselregresoalaescenainternacional, KT mostroun
plan muy reconocible: drafts orientados a teamfight,
paciencia en fase de lineas y disciplina alrededor
de los objetivos neutrales. Al final del split llegaron
con la confianza alta y un gran nivel de juego. Con
ese impulso y un estilo cada vez mas maduro, KT
afronta Worlds 2025 como un contendiente serio:
si imponen su ritmo vy llevan las series a su terreno,
pueden derribar a cualquiera.

GUIA WORLDS 2025 M eSports



—N\ HANWHA ‘
LIFE ESPORTS

Hanwha Life Esports es uno de los
proyectos mas reconocibles de la LCK
moderna. Nacido en 2018 tras la adqui-
sicion del slot de ROX Tigers, un clasico
de Worlds, el club ha tenido tempora-
das mas discretas, pero estos anos se
ha consolidado como una de las gran-
des amenazas coreanas. En 2025 han
reunido una alineacion de mucho car-

tel alrededor de dos campeones del
mundo como Zeus y Peanut, con Zeka
para mandar en medio y el duo Viper—
Delight en la calle inferior.

Pese a que el club no ha levantado to-
davia la Copa del Invocador, su 2025
les ha consolidado como uno de los
blogues mas sdlidos de Corea. Tras
uNos cuartos que supieron a poco en
2024, afrontan sus segundos Worlds
consecutivos y su tercera participacion
en general.

02

EXPECTATIVAS

CON UNA PLANTILLA PLAGADA DE ESTRE-
LLAS, TODAS LAS MIRADAS APUNTAN A
ZEKA Y PEANUT PARA MARCAR EL RITMO
DESDE EL CENTRO DEL MAPA Y A ZEUS
PARA ANCLAR LAS SIDE LANES SIN CON-
CEDER RECURSOS. SE ESPERA QUE HLE SEA
UNO DE LOS EQUIPOS FAVORITOS DEL PUBLI-
€O, YA QUE LA VETERANIA DE SU ROSTER
LES DA UN ATRACTIVO EXTRA PARA CUAL-
QUIER FAN DE LEAGUE OF LEGENDS. LA CON-
TUNDENTE VICTORIA SOBRE KT ROLSTER
EN EL UPPER BRACKET REFORZO LA SEN-

SACION DE QUE, SI ENCUENTRAN VENTAJA
TEMPRANA Y CONTROLAN VISION Y OBJETI-
V0S, SON CAPACES DE CERRAR SERIES CON
AUTORIDAD ANTE CUALQUIER RIVAL.



y

" HLE | PLANTILLA

7 N\

KIM “ZEKA" GEON-WOO0

S

HAN “PEANUT” WANG-HO

=7 | N

CHO1 “ZEUS™ WOO-JE

=N e

I Coreadel Sur # 2004 I Corea del Sur #: 1998 I Corea del Sur # 2002

I Miembro desde: 20/11/2024 ' Miembro desde: 24/11/2023 B Miembro desde: 24/11/2022

1 KDA (2025):3.2 i KDA (2025): 4.1 1 KDA (2025): 4.5

I Campeones mas jugados ' Campeones mas jugados B Campeones mas jugados
(2025): Rumble (17 veces), (2025): Xin Zhao (25), Sejuani (2025): Azir (22), Taliyah (15),
Ambessa (14), Jayce (13) (18), Wukong (16) Ahri (13)

[— — — ——

o
"

PARK “VIPER” DO-HYEON

I Corea del Sur # 1994

B Miembro desde: 22/11/2022

I Corea del Sur # 2000 1 Coreadel Sur # 2000

I Miembro desde: 22/11/2022 I Miembro desde: 22/11/2022

¥ KDA (2025):5.7 = KDA (2025): 4.0

[ Campeones mas jugados
(2025): Varus (18), Ezreal (14),
Jhin (14)

I Campeones mas jugados
(2025): Rell (23), Alistar (19),
Rakan (17)

GUIA WORLDS 2025 M eSports
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. DATOS DEL EQUIPO

pais '@ Coreadel Sur CAMPEONES MAS BANEADOS POR HLE
REGION EN LA QUE COMPITE: [ROSCR(ROS) ; T
ANO DE FUNDACION: 2018

vi KALISTA POPPY RUMBLE SKARNER AZIR

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA HLE

WORLDS ANTERIORES = 5°-8°(2021y 2024)

YONE KALISTA vi POPPY VARUS JAYCE
T——

RESUMEN 2025

Este 2025 ha sido el aho de la confirmacion para

Hanwha Life Esports. Con una plantilla estelar lista

desde pretemporada y el trabajo del cuerpo técnico

afinando sinergias, HLE fue el primer gran equipo del

ano. Susvictoriasenla LCK Cupy en el First Stand ya

nos hicieron presagiar que estabamos ante el gran !

ano de HLE. Pese a todo, no pudieron clasificarse _?.} —
para el MS| y tampoco brillaron en la Esports World

Cup.

Las buenas sensaciones volvieron en verano, con un G ‘.\

gran rendimiento que les llevd a la gran final de la !
LCK tras un 3-0 sin discusién contra KT Rolster, re- ot
sultado que sell6 su billete mundialista por la via ra- i‘«gt%. HEnLUhE l—]fE
pida y les colocé como uno de los maximos favoritos E'Epﬂrfﬁ
del torneo. Con una mezcla de solidez en su juego y
creatividad individual, HLE aterriza en Worlds 2025

con credenciales de candidato serio.

GUIA WORLDS 2025
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T1 es sindnimo de historia en League
of Legends: el rey surcoreano que ha
marcado la historia competitiva del jue- —

go. Al frente, el rey demonio Fakery sus OBJETIVOS

cinco titulos mundiales. Pero no habla- .
mos solo de historia lejana del club, ya PARA T1 EL PRIMER OBJETIVO SERA SUPE-

RAR EL PLAY-IN PREVIO ANTE INVICTUS
GAMING. EL NUEVO FORMATO HA CREADO
) UNA PEQUENA PARADOJA: VA A SER MAS
la gran final en 2022. COMPLICADO SUPERAR ESTA FASE PREVIA
PARA CUALQUIERA DE LOS DOS EQUIPOS
QUE POSTERIORMENTE LAS RONDAS SUI-
- ZAS, DONDE CUALQUIERA DE LOS DOS PAR-
dos ultimos entorchados con Oner, TIRIA ENTRE LOS GRANDES FAVORITOS. A
Faker, Gumayusi y Keria. EI Unico cam- PARTIR DE AHi EL OBJETIVO ES CLARO: GA-
bio ha sido el de Doran, que ha llegado NAR. DE NUEVO, WORLDS.
para cubrir a Zeus. Esta vez, en cual-
quier caso, lo tendran mas complicado,
ya que tendran que partir del play-in
previo ante Invictus Gaming para po-

der estar en |a fase suiza. 0 Z
. |

EXPECTATIVAS

T1ATERRIZA CON SENSACIONES MIXTAS. SU
TEMPORADA A NIVEL LOCAL NO HA SIDO LA
MEJOR, PERO Si H1ZO UN GRAN PAPEL TAN-
TO EN EL MID-SEASON INVITATIONAL COMO
EN LA ESPORTS WORLD CUP 2025. CUAN-
DO SE TRATA DE WORLDS, NO HAY NADIE
COMO T1, POR LO QUE S1 SUPERA LA RONDA
PREVIA ESTAMOS, SIN NINGUNA CLASE DE
DUDA, ANTE UNO DE LOS GRANDES FAVORI-
T0S DEL TORNEQO.

A 4 e "

que también son los campeones de los
dos ultimos Worlds e incluso llegaron a

No son anecddticos estos resultados,
ya que T1 mantiene el bloque de sus

ot i # g

210



] T1] PLANTILLA

MUN 'ONER’ HYEON-JUN LEE 'FAKER' SANG-HUEOK

L]

-' A
Corea del Sur # 2000 Corea del Sur :# 2002 Corea del Sur #: 1996
Miembro desde: 19/11/2024 Miembro desde: 01/12/2020 Miembro desde: 08/12/2019
KDA (2025): 2.8 KDA (2025): 4.5 KDA (2025): 4.2
Campeones mas jugados Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Gwen (21 veces), Rum- (2025): Xin Zhao (25), Skarner (2025): Viktor (23 veces), Ryze
ble (21), Ambessa (14) (15), Nocturne (14) (17), Galio (16)

-
RYU 'KERIA' MIN-SEOK
e g Corea del Sur & 1985

Miembro desde: 20/11/2023

Corea del Sur # 2002 Corea del Sur # 2002

Miembro desde: 08/12/2019 Miembro desde: 17/10/2020

KDA (2025): 5.2 KDA (2025): 4.4

Campeones mas jugados
(2025): Jhin (22 veces), Xayah
(16), Lucian (14)

Campeones mas jugados
(2025): Rakan (18 veces),
Poppy (16). Neeko (14)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

pais ‘@ Coreadel Sur CAMPEONES MAS BANEADOS POR T1

REGION EN LA QUE COMPITE: [ROSCR(ROS) _ i

ANO DE FUNDACION: 2019 s
0 DE FUNDALIO. 35% R22%#

TALIYAH vi YONE ALISTAR AZIR KATSA

a

* 1° (2013, 2015, 2016, ,
2023, 2024) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA T1

WORLDS ANTERIORES

= 2°(2017,2022)
= 3°-4° (2019 y 2021)

AZIR VARUS KALISTA BARD vi POPPY

RESUMEN 2025

El afo arrancd mal para un T1 que tuvo que adap-
tarse a los cambios en la calle superior. En la LCK
Cup no pudieron entrar ni siquiera entre los cuatro
primeros, aunque ya en el Road to MSI si pudieron
alcanzar la segunda plaza superando a HLE Esports,
firmando asi su billete para MSIy EWC.

En el primero sélo pudo frenarlos Gen.G. Lo hizo por
dos veces: primero en la final de ganadores y, pos-
teriormente, en la gran final. En ambas ocasiones se
fueron al quinto mapa. En la EWC perdidé en semis
ante Anyone's Legend, pero posteriormente logra-
ron asegurar el tercer puesto frente a G2. Sin embar-
go. las cosas volvieron a ir mal en la LCK, donde
las derrotas ante HLE y Gen.G —que sorpren-
dentemente habia caido al cuadro inferior—
les hizo tener que conformarse con la cuarta
plaza.

GUIA WORLDS 2025 M eSports



Bilibili Gaming se ha asentado como GAM]NG

uno de los referentes de la LPL moder-
na. Desde la llegada de su nucleo - Bin
en la calle superior, knight como cere-
bro en medio y la dupla EIk—ON en la
bot lane-, BLG ha encadenado tempo-
radas en la élite y se ha convertido en
un fijo de los grandes torneos. Este ano
ha incorporado variedad en la jungla
con Beichuan y shadOw alternandose
la posicion.

Aunque no han convertido su favo-
ritismo en trofeos fuera de China, su
presencia internacional ha sido cons-
tante. En 2024 alcanzaron la final del
MSI -que perdieron frente a Gen.G-, y
este verano han vuelto a llegar fuertes
al tramo decisivo del calendario pese a
que su paso por el MSly la EWC no fue
todo lo positivo que se esperaba.

EXPECTATIVAS

BLG ES UNO DE LOS CANDIDATOS MAS SE-
RIOS, CON UN GRAN NIVEL MECANICO Y CA-
PACIDAD DE CASTIGAR EN MID-GAME. SE ES-
PERA UN PLAN QUE COMBINE PRIORIDAD DE
SIDE LANES CON BIN, CREACION DE VENTA-
JAS DESDE LA CALLE CENTRAL CON KNIGHT
Y UNA JUNGLA ADAPTABLE —PRESION TEM-
PRANA CON SHADOW 0 ENFOQUE DE CON-
TROL CON BEICHUAN— PARA ADAPTAR A SU
GUSTO EL TEMPO DE CADA SERIE. SI MAN-
TIENEN LA DISCIPLINA EN OBJETIVOS Y NO
SE COMPLICAN A LA HORA DE CERRAR LAS
PARTIDAS, SU TECHO ES EL CIELO.

GUiA'WORLDS i M eSports




BILIBIL1 GAMING | PLANTILLA

1.1

IN YANG “BEICHUAN" LING

; M
Lo -ﬂ.\a 1

China [l 2001

China [l 2003

Miembro desde: 01/06/2022 Miembro desde: 01/05/2025

KDA (2025): 4.0 KDA (2025): 3.5

Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Rumble (29 veces), Rene- (2025): Poppy (9), Pantheon (8).
kton (22), Ambessa (21) Sejuani (8)

ZHUO “KNIGHT” DING

B2A0 ~EBE

China [l 2000 China [l 2001

Miembro desde: 15/12/2022 Miembro desde: 15/12/2022

KDA (2025): 5.2 KDA (2025): 5.2

Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Taliyah (24 veces), Aurora (2025): Ezreal (24 veces), Xayah
(20), Ahri (13) (21), Varus (19)

_— — —_—

Taiwan [l
Miembro desde: 19/03/2025

ZHAO “ELK” JIAHAO

i

ZHAO “SHADOW" ZHIQIANG

‘_’.)-
o

Italia i M2001
Miembro desde: 25/07/2025
KDA (2025): 4.5

Campeones mas jugados
(2025): Xin Zhao (9 veces),
Trundle (8), Sejuani (6)

Ay, N

China [l 2003
Miembro desde: 15/12/2022
KDA (2025): 3.3

Campeones mas jugados
(2025): Rakan (22 veces), Alistar
(21), Rell (20)



DATOS DEL EQUIPO

- i -
China (LPY ' , '
207

VARUS POPPY AZIR SKARNER Vi PANTHEON

. 2°(2024) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA BILIBIL] GAMING

= 3°-4°(2023)

WORLDS ANTERIORES

GWEN KALISTA NEEKO vi POPPY YONE
—

RESUMEN 2025

BLG ha ido de menos a mas. Tras un inicio con ajus-
tes en el staff y el rol de la jungla. el equipo consolidd
automatismosy volvid de los torneos internacionales
teniendo claro qué debia mejorar. Lo aplicd en ve-
rano conquistando la LPL con una victoria 3-2 ante
Top Esports en una final intensa que les dio el primer
seed chino para Worlds y confirmé su candidatu-
ra. En paralelo, la eliminacion 2-1 ante G2 en la
Esports World Cup expuso areas de mejora en
su adaptacion durante la serie, algo que han
trabajado desde entonces. Con ese equi-
librio entre su dominio en la competicion
doméstica y el aprendizaje internacional
obtenido, BLG aterriza en Worlds 2025
listo para imponer su juego.




Anyone’'s Legend llega a Worlds como
una de las grandes novedades del tor-
neo. Nacidos de la reconversion de Ro-
gue Warriors, habian pasado sin pena
ni gloria por la LPL hasta este 2025,
cuando se han consolidado como uno
de los nombres a seguir en el panora-
ma internacional. Su gran salto se pro-
dujo en el Split 2, cuando se impusie-
ron en la final ante Bilibili Gaming para
conquistar su primer titulo doméstico
y asegurar el billete de primer cabeza
de serie de China para el MSI. Ese éxito
coloco a AL en el escaparate interna-
cional con expectativas renovadas.

Aungue su nombre no figuraba entre
los favoritos a comienzos de tempora-
da, surendimiento a lo largo del afio les
ha asentado en la conversacion. En el
MSI 2025 compitieron al maximo nivel
en playoffs y alcanzaron la final del lo-
ser bracket, mientras que en la Esports
World Cup firmaron un subcampeona-
to que confirmo su nivel actual.

ANYONE'S
LEGEND

01

OBJETIVOS

PARA ANYONE'S LEGEND EL OBJETIVO ES
ALCANZAR, COMO MINIMO, LAS SEMIFINA-
LES DE WORLDS Y PELEAR POR LA FINAL.

LLEGAN CON EL TITULO DEL SPLIT 2 BAJO EL
BRAZO Y UN VERANO DE APRENDIZAJE EN
MSI Y EN LA EWC —TERCER PUESTO Y SUB-
CAMPEONATO, RESPECTIVAMENTE— QUE LES
DA CIERTO BAGAJE INTERNACIONAL. CON
ESA MEZCLA DE CONFIANZA Y EXPERIEN-
CIA RECIENTE EN ELIMINATORIAS, CUAL-
QUIER RESULTADO POR DEBAJO DEL TOP 4
QUEDARIA LEJOS DE LO EXIGIBLE PARA UN
EQUIPO QUE YA HA DEMOSTRADO QUE PUEDE
COMPETIR DE IGUAL A IGUAL CON LA ELITE.

02

EXPECTATIVAS

AL SE HA MOSTRADO COMO UN EQUIPO
PRACTICO Y CON CAPACIDAD DE ADAPTA-
CION: PREFIERE PARTIDOS DONDE EL PLAN
PREVALECE, CON CONTROL DE OBJETIVOS Y
MID-GAME LIMPIO: PERO NO HUYE LOS RIT-
MOS MAS ALTOS CUANDO EL DRAFT LO PIDE.
SE ESPERA UNA VERSION CAPAZ DE CASTI-
GAR ERRORES EN TRANSICIONES Y CERRAR
DESDE COMPOSICIONES DE TEAMFIGHT. SI
MANTIENEN LA DISCIPLINA MOSTRADA EN

VERANO, PUEDEN CONDICIONAR EL METAGA-
ME DEL TORNEO Y APARECER COMO FAVORI-
TOS EN LAS RONDAS FINALES.




B ANYONE'S LEGEND | PLANTILLA

i

/4 S
LEE 'TARZAN' SEUNG-YONG

REE BB

¥ China [l 1998 " Corea del Sur #: 1999 ¥ China [l 2001

I Miembro desde: 05/12/2024 ¥ Miembro desde: 05/12/2024 ¥ Miembro desde: 09/12/2023

I KDA (2025): 4.3 I KDA (2025): 4.7 i KDA (2025): 5.2

' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Sion (20 veces), Rum- (2025): Xin Zhao (28), Pan- (2025): Azir (21 veces), Annie
ble (20), Yorick (15) theon (18), Wukong (18) (20), Galio (17)

!

WANG "HOPE' JIE

WONG ‘TABE' PAK KAN

KIM 'KAEL JIN-HONG

" Hong Kong EH 1991

. x j - - Fa, T a
I

I Miembro desde: 18/03/2024

i China il 2000 ! Corea del Sur # 2004

I Miembro desde: 09/12/2023 I Miembro desde: 12/12/2023

= KDA (2025): 6.3 = KDA (2025): 3.8

B Campeones mas jugados
(2025): Kai'Sa (23 veces),
Corki (22). Jhin (19)

M Campeones mas jugados
(2025): Rell (22 veces), Leona
(19). Alistar (16)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

PAis B china CAMPEONES MAS BANEADOS POR ANYONE'S LEGEND
REGION EN LA QUE coMPITE: [KSEX (RN v 7 =
ANO DE FUNDACION: 2021

GWEN VARUS RUMBLE SKARNER ~ PANTHEON

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA ANYONE'S LEGEND

= Primera participacion

WORLDS ANTERIORES en 2025

POPPY VARUS AZIR NEEKO PANTHEON KALISTA
T——

RESUMEN 2025

El ano de Anyone’'s Legend empezd de forma espec-
tacular con un inédito segundo puesto en el primer
split. La gloria llegd en junio con el titulo del Split 2
frente a BLG, un 3-1que les colocd como uno de los
nombres a tener en cuenta. En el MSI se confirmo
su temple en series largas: sus dos derrotas, ante
Gen.Gy T1, se fueron hasta el quinto mapa.

El verano dejo otro hito con el subcampeonato de
la Esports World Cup. donde solo perdieron en la fi-
nal ante Gen.G. Sus playoffs del tercer split no han
sido tan buenos: cayeron a las primeras de cambio
ante Weibo y tuvieron que remar por el cuadro in-
ferior, donde no pudieron pasar de la tercera plaza.

GUIA WORLDS 2025




TES

TORESPORTS

Top Esports es uno de los grandes
equipos de los Ultimos anos en la LPL.
Nacidos como Topsports Gaming, su
salto a la élite llegd con una identidad
marcada por su apuesta por el carril in-
feriory por su gran estrella: JackeylLove.
En 2025 han hecho retoques sin per-
der esa esencia: consolidar un bloque
alrededor de 369 en la calle superiory,
con JackeylLove como referencia ofen-
siva, afadir a Kanavi para unirlo todo
desde la jungla.

En el Split 3 pelearon hasta el Ultimo
momento por el titulo y llevaron a Bili-
bili Gaming al quinto mapa en una final
vibrante que terminé cayendo del lado
de BLG por 3-2. Pese a no levantar el
trofeo, TES se reafirmé como uno de
los nombres a seguir y, dias despues,
remato la faena en los Regional Finals
para certificar su presencia en Worlds
2025.

T0P
ESPORTS

01

OBJETIVOS

TRAS ROZAR EL TiTULO DOMESTICO Y LLE-
GAR A WORLDS POR LA ViA DEL REGIONAL,
LO RAZONABLE PARA TES ES ALCANZAR,
COMO MINIMO, LOS CUARTOS DE FINAL Y
PELEAR POR SEMIFINALES. LA TRAYECTO-
RIA RECIENTE DEL BLOQUE —CON SERIES AL
MEJOR DE CINCO DE MAXIMO NIVEL— NOS
LLEVA A EXIGIR UN PASO MAS EN EL MUN-
DIAL: ASENTARSE EN EL TOP 8 Y ASPIRAR A
COLARSE ENTRE LOS CUATRO MEJORES.

02

EXPECTATIVAS

TES LLEGA COMO CANDIDATO DE SEGUNDA
LINEA, PERO CON UN GRAN TECHO: NO ES
EL MAXIMO FAVORITO, PERO Si UN EQUIPO
QUE, S1 IMPONE SU RITMO, PUEDE TUMBAR
A CUALQUIERA EN LOS MEJORES DE CINCO.
SE ESPERA UN PLAN DE JUEGO QUE COMBI-
NE PRIORIDAD EN LAS CALLES LATERALES
CON 369, RECURSOS BIEN MEDIDOS HACIA
BOT PARA ACTIVAR A JACKEYLOVE Y UN PA-
THING DE KANAVI ORIENTADO A CONVERTIR
LAS PRIMERAS VENTAJAS EN CONTROL DE
OBJETIVOS.




I TOP ESPORTS | PLANTILLA

SEO 'KANAVT JIN-HYEOK

AR . EE

t
h-

= China il 2001 " Corea del Sur ‘¢: 2000 ¥ China il 2003

I Miembro desde: 07/12/2023 & Miembro desde: 10/12/2024 ¥ Miembro desde: 02/12/2023

I KDA (2025): 3.4 I KDA (2025): 3.9 I KDA (2025): 4.3

' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Jayce (20 veces), Rum- (2025): Xin Zhao (21), Vi (17), (2025): Azir (22 veces), Aurora
ble (20), Sion (15) Pantheon (14) (17), Ryze (17)

— —— — ——

YU 'JACKEYLOVE WEN-BO FU 'HANG MING-HANG

B

i China [l 2003

YOON 'HOMME' SUNG-YOUNG

I Corea del Sur # 1985

B Miembro desde: 10/12/2024

i China il 2000

I Miembro desde: 03/04/2020 I Miembro desde: 03/07/2025

= KDA (2025): 4.3 = KDA (2025): 39

B Campeones mas jugados
(2025): Varus (20 veces),
Ezreal (18), Xayah (16)

M Campeones mas jugados
(2025): Alistar (10 veces), Rell
(10), Rakan (9)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

PAls B china
REGION EN LA QUE COMPITE: Sl ER(Ra{N
ANO DE FUNDACION: 2017

= 3°-4° (2020)
» 5°-8° (2024)
= 9°-10° (2022)

WORLDS ANTERIORES

RESUMEN 2025

El afo arrancd con grandes cambios en su plantilla:
se reforzo la jungla con Kanavi y reforzo el staff con
Homme para dar continuidad a un grupo que ya ha-
bia mostrado picos altos. La primera mitad de tem-
porada dejo luces y sombras, ya que gano el primer
split de la LPL y participd en el First Stand, pero en
el segundo todo se vino abajo y no terminaron ni si-
quiera entre los cuatro primeros.

El Split 3, en cualquier caso, les sirve para sofar: vic-
torias en series clave, final de la LPL que se escapd
por detalles ante BLG (2-3) y, acto seguido, clasifi-
cacion mundialista asegurada en las finales re-
gionales. A falta de titulos internacionales en

2025, TES aterriza en Worlds con una mez-

cla de hambre y oficio. Llega curtido tras los
dltimos meses, con una lectura de mapa mas
estable y el convencimiento de que, si el sorteo
acompana y mantienen el nivel, su techo puede si-
tuarse en las rondas finales del torneo.

CAMPEONES MAS BANEADOS POR TOP ESPORTS

TALIYAH

GWEN POPPY NEEKO SKARNER GALIO

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA TOP ESPORTS

RUMBLE NAAFIRI
T ———

VARUS

YONE

KALISTA

GUIA WORLDS 2025

M eSports




~inuUjctus—=
AMING

Invictus Gaming regresa a Worlds
2025 como el cuarto representante de
China. Es una temporada importante
para ellos, ya que han vuelto a formar
un roster lleno de estrellas en el que
destaca el regreso de dos leyendas del
club: TheShy y Rookie, que ya levanta-
ron el titulo mundial en sus filas.

El camino mundialista arranca, ademas,
con morbo afadido: play-in directo
contra T1 el 14 de octubre en una eli-
minatoria al mejor de cinco que decidi-
ra quién entra en la fase suiza. El em-
parejamiento nos dara un duelo entre
campeones antes incluso de empezar
el propio torneo.

INVICTUS
GAMING

EXPECTATIVAS

IG LLEGA EN UNA SITUACION EXTRANA. SU
ANO A NIVEL DOMESTICO HA SIDO BASTAN-
TE MALO PARA LA PLANTILLA QUE HA FOR-
MADO, PERO EL TALENTO DE SUS JUGADO-
RES ES INNEGABLE. SI LOGRAN SUPERAR
ESA SERIE DE INFARTO ANTE Ti, ESTARIA-
MOS HABLANDO DE UNO DE LOS GRANDES

FAVORITOS PARA ALCANZAR LOS PLAY-
OFFS, ASI QUE HAY MUCHAS EXPECTATIVAS
CON EL CAMPEGN DEL MUNDO DEL ANO 2018.



" INVICTUS GAMING | PLANTILLA

A rx. i . P ,f/f . . %
{ % k.., \‘ i
p! LY ke
EHEE @ EREE BEE

I Coreadel Sur # 1999 I China [l 2002 [ Corea del Sur # 1997

I Miembro desde: 08/12/2024 I Miembro desde: 17/07/2025 B Miembro desde: 08/12/2024

1 KDA (2025): 2.5 I KDA (2025): 3.3 M KDA (2025): 4.6

I Campeones mas jugados ' Campeones mas jugados ' Campeones mas jugados
(2025): Rumble (15), Jayce (14), (2025): Vi (8), Poppy (7). (2025): Orianna (20), Annie
Ornn (13) Jarvan IV (6) (18), Taliyah (16)

[—

— — 0 p— ——

CHEN 'GALA" WEI TIAN 'MEIKO' YE

= RSB

 China [l 2001

YANG ‘DAENY' DAE-IN

'“‘?;%ji”" A - I Coreadel Sur # 1993

B Miembro desde: 08/12/2024

© China [l 1998

I Miembro desde: 08/12/2024 I Miembro desde: 08/12/2024

¥ KDA (2025): 49 = KDA (2025): 3.5

I Campeones mas jugados
(2025): Alistar (27), Rell (20),
Braum (15)

I Campeones mas jugados
(2025): Varus (17), Ezreal (16),
Kai'Sa (16)

GUIA WORLDS 2025 M eSports



DATOS DEL EQUIPO

S i - CAMPEONES MAS BANEADOS POR INVICTUS GAMING
L e 2z China (LPL) 9 [ _ ™l
ANO DE FUNDACION: 2011

= 1°(2018)

. 3°-4° (2019) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA INVICTUS GAMING

£ ™ ; ) * i B BT
= 5°-8°(2012) t ) B b .
o AR B ‘- S 59 e
= 14°-16° (2015) . BV 2 QR17%s
Vi

VARUS GWEN POPPY RUMBLE ALISTAR
T —

AZIR NEEKO POPPY GWEN

WORLDS ANTERIORES

RESUMEN 2025

La temporada ha sido bastante mala para Invictus
Gaming. Con muchos cambios en su plantillay el re-
greso de sus leyendas habia muchas miradas pues-
tas sobre ellos, pero no han conseguido traducirlo en
resultados. Especialmente malo fue el primer split,
en el que se tuvieron que conformar con un modes-
tisimo top 8. Si mejoro la cosa en el segundo, donde
fueron terceros y se quedaron a las puertas del MS|
y de la EWC.

Pero de nuevo cayeron muy pronto en el tercer split,

finalizando en el top 6. Mal resultado, pero al menos aim
fue suficiente para llegar a las finales regionales,

donde no fueron capaces de clasificarse para el

suizo de Worlds al caer frente a Top Esports.

Al menos, silograron la ultima oportunidad Y @

que es el play-in, venciendo a JD Gaming [
por 3-1. Asi, su afio ha sido malo, pero al me- \ -inVjctus =

AMING

nos les permite sofiar con luchar por Worlds,
aunque sea teniendo que ver al rival al que na-
die quiere antes incluso de empezar el torneo.




G2 Esports es el rey de Europa: un pro-
yecto que ha sabido enlazar plantillas
muy diferentes en torno a una identi-
dad muy clara. En 2025 han desper-
tado mas dudas de lo habitual a nivel
local, pero, en el tramo decisivo del ve-
rano, se han plantado en Madrid para
cerrar por todo lo alto. El resultado fue
incontestable: campedn del split de
verano con una final resuelta por 3-0
ante Movistar KOl en la Caja Magica.

Su papel internacional ha sido conti-
nuista respecto a anos anteriores: pre-
sencia fija, pero no brillante. En el MS|
2025 terminaron en un top 8 y, sema-
nas después, firmaron un cuarto pues-
to enla Esports World Cup tras superar
la fase de grupos y caer en semifinales,
un recorrido que alimenta la sensacion
de que el techo existe.

G2
ESPORTS

01

OBJETIVOS

PARA G2, EL OBJETIVO EN WORLDS 2025 ES
CLARO: MINIMO CUARTOS DE FINAL Y PE-

LEAR POR ALGO MAS. EL DOMINIO DOMES-

TICO DEL VERANO Y EL CUARTO PUESTO EN
LA EWC ELEVAN EL LISTON PUESTO POR
LOS AFICIONADOS DE LA REGION. REPETIR
UNA SALIDA TEMPRANA SERIA INSUFICIEN-
TE PARA UN BLOQUE QUE LLEGA COMO PRI-
MER CABEZA DE SERIE DE EMEA Y QUE, POR
PLANTILLA Y EXPERIENCIA, ESTA OBLIGADO
A INSTALARSE EN ELIMINATORIAS Y DISCU-
TIR LAS RONDAS FINALES.

02

EXPECTATIVAS

G2 ATERRIZA C(OMO EL EQUIPO EUROPEO
MAS POTENTE, LO CUAL SIGUE SIN ACER-
CARLO A LOS FAVORITOS. S1 IMPONE SU RIT-
MO —CREATIVIDAD EN DRAFT, PRIORIDAD DE
MAPA DESDE MEDIO Y TRANSICIONES VELO-
CES AL MID-GAME— PUEDE TUMBAR A CUAL-
QUIERA EN LOS MEJORES DE UNO Y SONAR
EN LOS MEJORES DE CINCO. EL FOCO ESTARA
EN SU CAPACIDAD PARA CERRAR LAS PO-
SIBLES VENTAJAS LOGRADAS EN EARLY Y
AVANZAR DE LA FASE SUIZA. NO SOLO TEN-
DRAN QUE LIDIAR CON LOS RIVALES, SINO
TAMBIEN CON SUS MALOS RESULTADOS EN
LAS EDICIONES ANTERIORES.

*a



] G2 ESPORTS | PLANTILLA

RUDY 'SKEWMOND' SEMAAN

Alemania ™= 2000 Francia ll 12004

Miembro desde: 03/12/2021 Miembro desde: 11/12/2024
KDA (2025): 3.2 KDA (2025): 5.3
Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Jax (14 veces), K'Sante (2025): Maokai (13), Xin Zhao
(10), Renekton (9) (13). Trundle (11)

Francia ll 11999 Grecia 2= 2002

Miembro desde: 22/12/2022 Miembro desde: 11/12/2024

KDA (2025): 5.2 KDA (2025): 3.2

Campeones mas jugados
(2025): Ezreal (14), Kai'Sa (14),
Varus (12)

Campeones mas jugados
(2025): Alistar (18), Rell (14),
Leona (13)

GUIA WORLDS 2025

S

RASMUSJ ‘CAPS’ BORREGAARD

.. : ;'--L*.. 'h._.‘l

Dinamarca m m 1999

Miembro desde: 29/11/2018
KDA (2025): 3.9

Campeones mas jugados
(2025): Annie (12), Taliyah (10),
Orianna (8)

Canada i+l
Miembro desde: 02/12/2021

M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

PAis B \cmania CAMPEONES MAS BANEADOS POR G2
REGION EN LA QUE cOMPITE: [BSNES EX(R=9) 7
ANO DE FUNDACION: 2015

= 2°(2019) RUMBLE GWEN VARUS ~ AMBESSA YONE JAYCE

= 3°-4° (2018, 2020) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA G2

WORLDS ANTERIORES = 9°-11° (2017) ™
= 11°-14° (2022) “ t 0
- 13°-16° (2016) S1%

KALISTA MAOKAI PANTHEON AZIR DRAVEN VARUS

T

RESUMEN 2025

El afo comenzd con cambios importantes tras el
batacazo del ano pasado en Worlds y también con
algunas dudas, ya que fueron incapaces de ganar
los dos primeros splits de la temporada europea.
Su derrota ante Karmine Corp en invierno hizo que,
ademas, se perdieran el First Stand. Pese a todo,
caer derrotados frente a Movistar KOI no les quitd la
oportunidad de competir en los dos siguientes tor-
neos internacionales, el MSly la EWC.

A eso se le sumo un muy decepcionante MSI en el
que cayeron eliminados a manos de FlyQuest. La
dindmica cambid en la EWC, donde se vengaron
de ellos y vencieron también a BLG, aunque sus
derrotas ante Gen.G y T1le impidieron lograr
algo mas que el cuarto puesto. Llevaron

este impulso a Europa, terminando prime-

ros de su grupo sin conocer la derrota y ven-
ciendo con solvencia a Karmine Corp y a Mo-
vistar KOI en playoffs para sumar un nuevo titulo.

GUIA WORLDS 2025 M eSports



W E

Movistar KOI llega a Worlds 2025
como el gran estandarte de la aficion
espanola. El club —fruto de la unién de
KOI, MAD Lions y Movistar Riders— ha
consolidado un proyecto con sabor lo-
cal tanto en staff como en jugadores.
Este afno ha llevado a la aficion a una
cita historica: las finales de verano de
la LEC en Madrid. Alli, el equipo com-
pitié ante su publico y convirtié la Caja
Magica en una gran fiesta y en un mo-
mento inolvidable para el League of
Legends espanol.

El club espanol ya clasificd para Worlds
hace justo un afo, pero unos resulta-
dos lejos de lo esperado hicieron que
se decidieran a hacer cambios en su
calle central. Trajeron a uno de los
midlaners mas talentosos que ha dado
el LoL occidental estos ultimos afnos:
el canadiense Jojopyun. Junto a él, el
bloque espanol formado por Elyoya,
Myrwn, Supa y Alvaro, que ya habia de-
mostrado ser capaz de todo.

MOVISTAR
KO

01

OBJETIVOS

PARA MOVISTAR KOI, EL OBJETIVO EN
WORLDS 2025 ES CLARO Y AMBICIOSO: CLA-
SIFICARSE DESDE LA FASE SUIZA A ELIMINA-

TORIAS Y, DESDE AHI, PELEAR LOS CUARTOS
DE FINAL. EL SUBCAMPEONATO EN MADRID
Y EL IMPULSO DE JUGARSE UN TITULO ANTE
G2 HACEN QUE SEA FACTIBLE SONAR CON
INSTALARSE ENTRE LOS OCHO MEJORES. RE-
PETIR UNA SALIDA TAN TEMPRANA SABRIA
A POCO PARA UN EQUIPO QUE ATERRIZA CON
IDENTIDAD, CONFIANZA Y MUCHA AMBICION
POR CAMBIAR LAS COSAS.

02

EXPECTATIVAS

MOVISTAR KOl LLEGA COMO UN EQUIPO JO-
VEN CON UN TECHO ILUSIONANTE. SE ESPERA
UN PLAN DE PARTIDA RECONOCIBLE —UNA
FUERTE APUESTA POR SU DUPLA EN LA CA-
LLE INFERIOR Y LA CONFIANZA EN SUS DOS
SOLOLANERS, CAPACES AMBOS DE DECAN-
TAR LA PARTIDA CON PICKS AGRESIVOS— Y
LA CAPACIDAD DE COMPETIR TU A TU CON-
TRA ESTILOS MAS EXPLOSIVOS SI EL EARLY
NO SE DESCONTROLA. CON EL SUBIDON DE
MADRID AUN RECIENTE ES UN CONJUNTO QUE
PUEDE INCOMODAR A FAVORITOS SILLEVA LA

PARTIDA POR DONDE QUIERE.
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3 MOVISTAR KO1 | PLANTILLA

' PYUN

ALEX 'MYRWN' PASTOR JAVIER 'ELYOYA PRADES
SEEE SRR

N Espafa == 2003 N Espafia Z— 2000 I Canada I+02004

I Miembro desde: 03/01/2024 ¥ Miembro desde: 24/11/2020 ¥ Miembro desde: 6/12/2024

I KDA (2025): 3.0 I KDA (2025): 4.7 I KDA (2025): 3.3

' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Ambessa (16 veces), (2025): Vi (11), Xin Zhao (11), (2025): Yone (16), Azir (13),
Gwen (10), K'Sante (10) Pantheon (10) Taliyah (13)

— — 0 — ———

DAVID 'SUPA' MARTINEZ

= B
| =l

B Espafia 2= 2000

TOMAS ‘MELZHET' CAMPELOS
FERNANDEZ

N Espafia 1 1994

= Mi P
B Espaiia 5 2003 Miembro desde: 04/01/2024

I Miembro desde: 03/01/2024 I Miembro desde: 08/01/2024 — —

= KDA (2025): 4.8 = KDA (2025): 3.5

B Campeones mas jugados
(2025): Ezreal (15), Kai'Sa (12),
Xayah (8)

M Campeones mas jugados
(2025): Rakan (18), Rell (18),
Alistar (13)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

, — -
PAls —— CSPana
REGION EN LA QUE COMPITE: =0l EX(R=®)]

ANO DE FUNDACION: 2017

= 5°-8° (2021)
WORLDS ANTERIORES = 17°-18° (2022)
= 19°-20° (2020)

RESUMEN 2025

La temporada de Movistar KOI ha sido la de la con-
firmacion del proyecto. Con un nucleo que comple-
menta el talento espanol con Jojopyun, el equipo fue
creciendo a lo largo del afo, incluyendo su triunfo en
el split de primavera, hasta plantarse en las finales de
la LEC. El fin de semana de Madrid sirvio para certifi-
car el segundo seed y para firmar un subcampeona-
to que devuelve al Lol esparnol a la primera linea del
escaparate europeo, con una comunion evidente
entre plantillay grada.

El buen nivel mostrado durante todo el split de ve-
rano es una garantia para un equipo que, pese a no
lograr los resultados esperados en el MSI, si mostro
mejoria a nivel internacional en la EWC, cayendo
ante T1 pero llevandolo hasta el tercer y decisivo
mapa.

CAMPEONES MAS BANEADOS POR MOVISTAR K01

POPPY JAYCE MAOKAI JAX KALISTA LUCIAN

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA MOVISTAR KOI

vi VARUS AZIR GWEN YONE ZYRA
T—

GUIA WORLDS 2025
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Fnatic es uno de los equipos historicos
de Europa: una organizacion que ha
sabido atravesar eras muy distintas del
competitivo y seguir llegando a la gran

cita casi cada ano. Es, ademas, el unico
equipo occidental que ha sido capaz
de ganar Worlds. En 2025 se repite lo
que ya viene siendo una tendencia: no
han conseguido ganar ningun split a
nivel local, pero suman su novena par-
ticipacion consecutiva en Worlds.

El club britanico ha tenido siempre un
gran seguimiento en Espafa, gracias
especialmente a la figura de xPeke
durante los primeros anos. Ahora han
renovado esa espanolidad en su plan-
tilla con Razork y Oscarinin como dos
de sus grandes armas, por lo que el pu-
blico nacional tendra un ojo puesto en
ellos.

\ L\

.

%,
b
bl

FNATIC

01

OBJETIVOS

PARA ESTE WORLDS 2025, EL OBJETIVO DE
FNATIC DEBERIA SER SUPERAR LA FASE
SUIZA Y METERSE EN ELIMINATORIAS. Y,
COMO EL RESTO DE EUROPEOS, PELEAR LOS
CUARTOS EN FUNCION DEL CRUCE. LA TRA-
YECTORIA DEL EQUIPO INVITA A LA PRUDEN-
CIA —NO ALCANZARON NINGUNA FINAL DE
LA LEC ESTE ANO—, PERO UNA RACHA TAN
LARGA DE PRESENCIAS MUNDIALISTAS Y
HABER ACUMULADO MAS SERIES LARGAS
DURANTE EL ANO HACEN FACTIBLE LA META
DE INSTALARSE, COMO MINIMO, ENTRE LOS
OCHO MEJORES.

02

EXPECTATIVAS

FNATIC ATERRIZA CON MUCHAS DUDAS, YA
QUE SE VIERON INCLUSO OBLIGADOS A MO-
DIFICAR SU CALLE CENTRAL A MITAD DE
TEMPORADA. LOS CAMBIOS RESPECTO AL
ANO PASADO, POR TANTO, SON MUCHOS, YA
QUE SOLO LA DUPLA ESPANOLA CONTINUA.
SI1 CONSIGUEN HACER VALER LAS SINERGIAS
QUE HAN IDO GENERANDO A LO LARGO DE
LOS ULTIMOS MESES TENDRAN MAS POSI-
BILIDADES DE LOGRAR UN BUEN RESULTADO
EN WORLDS.

R Y
| \
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2| FNATIC | PLANTILLA

O0SCAR 'OSCARININ' MUNOZ

- e =

B Espafia =— 2003 N Espafia Z— 2000 I Corea del Sur & 2006

E Miembro desde: 02/03/2023 ¥ Miembro desde: 10/12/2021 B Miembro desde: 21/07/2025

% KDA (2025): 3.1 i KDA (2025): 4.1 % KDA (2025): 6.3

I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados B Campeones mas jugados
(2025): Rumble (13 veces), (2025): Vi (14), Pantheon (10), (2025): Annie (3), Azir (3).
Ambessa (9), Gwen (9) Wukong (9) Orianna (3)

— —— - ——

FABIAN 'GRABBZ' LOHMANN

MIHAEL ‘MIKYX' MEHLE

o, e E_f. 1 [
Tk E A | 7 L
%

I Eslovenia sism 1998

M Alemania ™= 1995

B Miembro desde: 28/11/2024

N Alemania ==1999

I Miembro desde: 20/12/2024 I Miembro desde: 20/12/2024

= KDA (2025): 8.4 ¥ KDA (2025): 31

[ Campeones mas jugados
(2025): Kai'Sa (15), Ezreal (11),
Varus (8)

I Campeones mas jugados
(2025): Rell (17), Rakan (10),
Neeko (8)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

PAls Ef= Reino Unido CAMPEONES MAS BANEADOS POR FNATIC
REGION EN LA QUE COMPITE: [RISSIiJeEY (o))
ANO DE FUNDACION: 201

= 1°(2011) = 2° (2018)

= 3°-4° (2013, 2015)

= 5°-8° (2017, 2019, 2020)
9°-10° (2022) = 9°-11°
(2023) = 12°-14° (2024)

= 14°-16° (2021)

KALISTA AZIR YONE AMBESSA POPPY VARUS

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA FNATIC

WORLDS ANTERIORES

RUMBLE AZIR KALISTA GWEN
T——

RESUMEN 2025

La temporada no ha sido especialmente buena para
un Fnatic que haido creciendo a lo largo del afio. Sus
malos resultados locales, con derrotas ante Karmine
Corp eninviernoy en primavera, les hicieron perder-
se los tres torneos internacionales que hemos tenido
esta temporada. Los cambios en verano parecieron
surtir efecto y les han permitido llegar a Worlds.

Tras eliminar a GIANTX en el cuadro inferior de play-
offs y clasificarse para Madrid, en la Caja Magica
pasaron por encima a Karmine Corp (3-1) para
asegurar una nueva presencia en la maxima
competicion. No pudieron pasar del ter-
cer puesto al caer ante Movistar KOI,
pero la sensacion es que la clasificacion
mundialista ya es un buen resultado.

FNATIC

GUIA WORLDS 2025 M eSports



FLYQUEST FLUOUEST

FlyQuest se ha convertido en uno de
los grandes equipos de América en los

dltimos anos. Tras su etapa como cam-
pedn del verano 2024 y cuartofinalista 01
en Worlds, el club ha consolidado un
proyecto reconocible y competitivo

|
que en 2025 ha seguido creciendo en UB]ET’VUS

el nuevo ecosistema americano tras la PARA FLYQUEST, COMO PARA EL RESTO DE
unificacion de las ligas. Su continuidad EQUIPOS OCCIDENTALES, EL OBJETIVO ASE-
a nivel de bloque y staff ha dado esta- QUIBLE EN WORLDS 2025 ES ALCANZAR
bilidad a un proyecto que se ha con- LOS CUARTOS DE FINAL Y ASPIRAR A SEMI-
vertido, por méritos propios, en el mas FINALES SI EL CRUCE ACOMPANA. LLEGAN
destacado al otro lado del charco. COMO CAMPEONES DE LA LTA TRAS UN 3-1

EN LA FINAL Y CON LA EXPERIENCIA RE-
Pese a un inicio dubitativo, quedando CIENTE DE HABER SIDO TOP 8 MUNDIAL EL
tercero en el primer split, gand el se- ANO PASADO, POR LO QUE EL OBJETIVO NA-
gundo en |a Vertiente norte de |a ||ga TURAL ES REPETIR PRESENCIA EN ELIMINA-
y repitid posicion en el tercer split. Los TORIAS Y DAR UN PASO MAS SI MANTIE-

NEN LA SOLIDEZ MOSTRADA EN EL TRAMO
FINAL DEL VERANO.

chicos de FlyQuest fueron también
campeones de la LTA 2025 tras impo-
nerse a Vivo Keyd Stars en la gran final
(3-1). Con ese titulo continental, Fly-
Quest ha sellado su billete al Mundial y

se presenta en el torneo con el aval de 2

haber dominado a lo largo de la tempo-

rada americana.  ——
EXPECTATIVAS

FLYQUEST ATERRIZA COMO UN EQUIPO SOL-
VENTE CAPAZ DE INCOMODAR A FAVORITOS
SI IMPONE SU GUION: PARTIDAS ORDENA- e
DAS, CONTROL DE VISION Y CIERRES SIN
SOBRESALTOS CUANDO CONSIGUEN VENTA-
JA EN MID-GAME. LOS AFICIONADOS POSI-
BLEMENTE VERAN UN EQUIPO PRAGMATICO,
CON DRAFTS CLAROS Y BUEN CONTROL DE
DRAGONES Y NASHOR. S1 EVITAN PARTIDAS
CAOTICAS Y RESPONDEN BIEN A CAMBIOS
DE RITMO, SU PERFIL ENCAJA CON EL DE UN
CONJUNTO CON OPCIONES REALES DE (O-
LARSE ENTRE LOS OCHO MEJORES.

ui(l-“ e,
qﬂ; -'H.#F:- e :
. ,.)
"r--' ;"‘ n. -
'“f‘ o= . ..a-rd-"?‘
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B FLYQUEST | PLANTILLA

=

KACPER 'INSPIRED’ StOMA

-T-T-

= Bélgicall §1998 ¥ Polonia wmm 2002 " Corea del Sur & 2002

I Miembro desde: 29/11/2023 I Miembro desde: 29/11/2023 & Miembro desde: 09/06/2024

I KDA (2025): 3.3 I KDA (2025): 5.1 I KDA (2025): 4.9

' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Renekton (9 veces), (2025): Xin Zhao (14), Sejuani (2025): Taliyah (12), Viktor (10),
Sion (7), Gragas (5) (11), Wukong (6) Azir (8)

ERLEND ‘NUKEDUCK' VATEVIK HOLM

M Noruega = 1996

- EEE

5 1raq mmm 2004

B Estados Unidos = 2003

H Miembro desde: 07/12/2023

B Miembro desde: 29/11/2023 H Miembro desde: 29/11/2023

¥ KDA (2025): 5.1 " KDA (2025): 4.7

I Campeones mas jugados
(2025): Alistar (11), Neeko (10),
Rakan (9)

' Campeones mas jugados
(2025): VVarus (11), Corki (7).
Ezreal (7)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

YONE GWEN Vi VARUS BARD RUMBLE

. 5°-8° (2024) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA FLYQUEST

» 9°-12° (2020)

WORLDS ANTERIORES

CASSIOPEIA AZIR POPPY PANTHEON NEEKO vi

RESUMEN 2025

El afo comenzd con pocos cambios y una idea
continuista: dominar en la conferencia norte y ha-
cer valer la tedrica superioridad en las fases contra
la conferencia sur. El equipo cumplio en LTA norte
—campeodn del segundo y del tercer split— vy, ya en
septiembre, dio el golpe definitivo al levantar el LTA
Championship 2025 frente a Vivo Keyd Stars, una
serie resuelta por 3-1 que confirmé su superioridad.
Ese resultado les asegura presencia en la fase suiza
de Worlds.

Con el billete en el bolsillo, FlyQuest fue afinando su «1,"‘"
juego y su gestion de mapa para evitar los tropie-
Z0s que le costaron partidas en el pasado. El cie-
rre del curso deja una serie de deberes claros:
mantener la consistencia del mid-game vy
convertir ventajas moderadas en cierres
limpios. Con esa hoja de ruta y el subidon
de haberse llevado la primera temporada
de la LTA, FlyQuest llega a Worlds 2025 en
disposicion de igualar —y, si el cuadro acompana,
superar— su resultado del ano pasado.

FLYQUEST

GUIA WORLDS 2025 M eSports



SKEYD
"> STRS

Vivo Keyd Stars llega a Worlds 2025
como la gran esperanza de Brasil tras
los cambios en el ecosistema ameri-
cano. Tras la unificacion en la LTA, el
club ha encontrado un marco compe-
titivo que le ha permitido medir su nivel

contra rivales de la antigua LCS y LLA.
Su progreso en 2025 les ha colocado
como referente de una escena brasile-
Aa que aspira a dar un salto cualitativo.

El tramo final confirmd esa linea as-
cendente: Keyd alcanzo la gran final
continental de la LTA y solo cedi¢ ante
FlyQuest por 3-1. Un resultado que,
ademas de asegurar su clasificacion,
les posiciona como segundo seed de
Ameérica. Su subcampeonato refuer-
za la idea de que el nuevo formato ha
conseguido reducir distancias y de que
Brasil llega a Worlds con una oportuni-
dad real de demostrar que la reforma
ha sido efectiva.

L
»
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VIVO KEYD
STARS

01

OBJETIVOS

PARA KEYD STARS, EL OBJETIVO SONADO
EN WORLDS 2025 ES ALCANZAR LOS PLAY-
OFFS. AUNQUE ES UN OBJETIVO AMBICIOSO
PARA BRASIL, LLEGAN COMO SEGUNDO RE-
PRESENTANTE DE LA LTA, CON EL PLUS DE
HABER VENCIDO A UN EQUIPO DEL NORTE
EN LOS PLAYOFFS. CON ESE BAGAJE, MAS
LA AMBICION DE VALIDAR EL SALTO COM-
PETITIVO DE BRASIL TRAS LA UNIFICACION,
PUEDEN LUCHAR POR AVANZAR DE RONDA.

02

EXPECTATIVAS

KEYD ATERRIZA COMO UN EQUIPO QUE DEBE

LUCHAR POR SUPERAR GRUPOS, PERO LE-

JOS DE LOS FAVORITOS. SI BIEN CUENTA CON -
MENOS PRESION QUE OTROS EQUIPOS, ME-

JORAR RESULTADOS DE ANOS ANTERIORES - *
Si ES IMPORTANTE PARA SU REGION, POR

LO QUE TODOS LOS 0J0S ESTARAN SOBRE

ELLOS. DEBERIA SER UN RIVAL AL QUE EL

RESTO SE ALEGRE DE ENFRENTARSE, PERO

NO SERA UN PASEO PARA NADIE, YA QUE

EN LOS MEJORES DE UNO PUEDEN GANAR A
CUALQUIERA.

=




] VIVO KEYD STARS | PLANTILLA

FELIPE 'BOAL BOAL PEDRO ARTHUR 'DISAMIS' GONQALVES JEONG ‘MIREU’ )0-BIN

Brasil (&4 2002 Brasil (42002 Corea del Sur ‘% 2001
Miembro desde: 19/12/2024 Miembro desde: 19/12/2024 Miembro desde: 17/06/2025
KDA (2025): 3.1 KDA (2025): 5.1 KDA (2025): 4.7
Campeones mas jugados Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Ambessa (7 veces), (2025): Xin Zhao (9), Pan- (2025): Annie (3), Akali (2),
Gwen (7), Sion (7) theon (7)., Sejuani (7) Aurora (2)

T,

MATHEUS ‘'MORTTHEUS' MOTTA ADRIAN TRUMBI TRYBUS

Corea del Sur & 1996

Miembro desde: 14/01/2025

Brasil [£3 2002 Espafa Z— 2000

Miembro desde: 19/12/2024 Miembro desde: 19/12/2024

KDA (2025): 5.5 KDA (2025): 3.5

Campeones mas jugados
(2025): Rell (9). Braum (7),
Alistar (6)

Campeones mas jugados
(2025): Miss Fortune (9),
Varus (8), Kai'Sa (7)
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. DATOS DEL EQUIPO

PAIS L& Brasil CAMPEONES MAS BANEADOS POR VIVO KEYD STARS
REGION EN LA QUE COMPITE: [UEICR(RE:] \ TR
ANO DE FUNDACION: 2023

KALISTA VARUS GWEN SKARNER JAYCE RUMBLE

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA VIVO KEYD STARS

= Primera aparicion en

WORLDS ANTERIORES 2025

AZIR YONE VARUS vi GWEN NOCTURNE
T———

RESUMEN 2025

El aho comenzo con muchos cambios en su plantilla
con objetivos muy claros: consolidarse como uno de
los mejores de la nueva LTA Sur, competir arriba en
los splits y llegar al tramo interconferencias con po-
sibilidades de dar la sorpresa. El formato de la LTA —
conferencias Norte y Sur, playoffs conjuntos— ofre-
ci6 a Keyd mas oportunidades de demostrar su nivel,
aungue no pudieron llevarlo a cabo hasta el final de
la temporada.

No ha sido un afo sencillo para ellos, ya que en los
dos primeros splits no o hicieron demasiado bien.
Todo cambid en verano, ya que ganaron la confe-
rencia sury llegaron a la final de la LTA, que termind
con derrota 3-1frente a FlyQuest en la final. Pese a
ello, dejo la sensacion de que Brasil llega mas pre-
parado que en ediciones anteriores. Vivo Keyd Stars
aterriza en el Mundial con un mensaje claro para el
club y para su region: es el momento de comprobar
si los cambios estructurales han servido para elevar,
por fin, el techo competitivo del Lol brasilefio.

GUIA WORLDS 2025 M eSports




100 Thieves vuelve a Worlds 2025 como
uno de los clasicos de Norteamérica, ayu-
dando al aficionado a relacionar la nueva

LTA con la clasica LCS. Pese a no ser un
equipo que haya cosechado grandes re-
sultados en Worlds, sise ha convertido en
un cldsico con muy pocas ausencias en
esta década. Los cambios en el formato
no les han impedido volver a clasificarse
para la cita internacional, pero vuelven a
llegar sin demasiadas expectativas.

Uno de los aspectos mas interesantes
es que fueron uno de los primeros en dar
oportunidades a las regiones mas pe-
guenfas con su botlane australiana, por lo
que siempre han tenido un punto exotico.
Serd, en cualquier caso, su despedida de
Worlds, ya que este verano anunciaron la
venta de su plazaenla LTA.

IVER \

100
THIEVES

01

OBJETIVOS

TRAS SU DESASTROSO PAPEL EN WORLDS
2024, MEJORAR EL RENDIMIENTO DEL PASA-
DO ES UNA TAREA FACIL. NO LLEGAN COMO
UN CANDIDATO SERIO A PASAR DE GRUPOS,
PERO YA ES UN CLUB CURTIDO EN LA ELI-
TE INTERNACIONAL Y, TENIENDO EN CUENTA
LAS CIRCUNSTANCIAS, A BUEN SEGURO QUE-
RRAN DESPEDIRSE DE LA COMPETICION CON
BUEN SABOR DE BOCA. PUEDEN DAR LA SOR-
PRESA ANTE CASI CUALQUIER EQUIPO.

02

EXPECTATIVAS

100T LLEGA SIN EXPECTATIVAS EN TORNO
A ELLOS. HAY MUCHAS DUDAS SOBRE COMO
HA RESPONDIDO LA REGION A ESTE NUEVO
CAMBIO DE FORMATO QUE DEBERIA SUBIR EL
NIVEL DE LA CONFERENCIA SUR PERO QUE
PUEDE HABER LASTRADO A LA NORTE. SUS
ULTIMAS PARTICIPACIONES EN WORLDS
HAN TENIDO MAS PENA QUE GLORIA, ASI
QUE PROBABLEMENTE LLEGUEN CON GANAS
DE RESARCIRSE EN SU DESPEDIDA.

¥ 7 -:t

i
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B 100 THIEVES | PLANTILLA

=

NISHIP ‘DHOKLA' DOSHI KIM ‘RIVER' DONG-W00

LIM ‘QUID' HYEON-SEUNG

.l:.: ﬁ... ..! u I ﬁ." ﬂ
¥ India 21997 ¥ Corea del Sur ‘¢ 1999 ¥ Corea del Sur ‘¢: 2004
I Miembro desde: 11/07/2025 I Miembro desde: 27/11/2023 ¥ Miembro desde: 11/05/2023
I KDA (2025): 3.0 I KDA (2025): 3.5 I KDA (2025): 4.4
' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Rumble (5 veces), (2025): Naafiri (8), Jarvan IV (2025): Azir (6), Ryze (6).
K'Sante (4), Aatrox (2) (6). Wukong (6) Viktor (5)

— 4 — ———

1AN VICTOR 'FBI' HUAN BILL ‘EYLA" NGUYEN

GREYSON GREGORY
'GOLDENGLUE’ GILMER

B Estados Unidos B= 1996

" Australia &3 1999 ¥ Australia &3 1999 ¥ Miembro desde: 27/11/2023

I Miembro desde: 20/11/2024 I Miembro desde: 27/11/2023

" KDA (2025): 4.7 = KDA (2025): 3.7

B Campeones mas jugados
(2025): Jhin (7), Varus (6),
Miss Fortune (5)

M Campeones mas jugados
(2025): Rakan (8), Nautilus
(6). Alistar (5)

GUiA WORLDS 2025 M eSports



. DATOS DEL EQUIPO

pals B Lstados Unidos CAMPEONES MAS BANEADOS POR 100 THIEVES
REGION EN LA QUE COMPITE: NCICX(RL : » LT
ANO DE FUNDACION: 2017

* 9°-11° (2021) POPPY RUMBLE ~ PANTHEON  AZRR YORICK JAYCE

= 9°-12°(2018) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA 100 THIEVES
WORLDS ANTERIORES = 11°-14° (2022)

= 17°-18° (2024)

AZIR GWEN PANTHEON VARUS KALISTA
T——

RESUMEN 2025

El ano comenzd con un triunfo en el primer split de
la conferencia norte, pero no pudieron hacer buena
esa victoria en el torneo interconferencia y se que-
daron fuera del First Stand. Ahi no terminé el drama,
ya que su segundo split fue todavia peory ni siquiera
entraron entre los cuatro mejores.

Por suerte, 100 Thieves respondio en el tercer split,
finalizando en la segunda posicion de la conferencia
norte y clasificandose para el LTA Championship.
Ahi tuvieron que medirse contra los equipos del sur.
Si bien hicieron valer su condicion de favoritos
ante Pain y RED Canids, Keyd Stars les vencio
por 3-1y los relegd a ser el tercer seed de la
region.

GUIA WORLDS 2025 M eSports




CTBC Flying Oyster es el gran referente
del Pacifico en 2025. En el nuevo ecosis-
tema regional LCP —heredero de la es-
cena PCS y con cruces mas frecuentes
ante Japon y Vietnam—, el club taiwanés
ha dado un salto competitivo sostenido y
ha vuelto a poner a su liga en el escapa-
rate internacional. Alo largo del afio, CFO
ha combinado un incontestable dominio
local con buenas actuaciones a nivel in-
ternacional.

El tramo final confirmd la tendencia:
CTBC Flying Oyster se proclamoé cam-
pedn de la LCP con un 3-0 incontesta-
ble en la gran final y selld su presencia en
Worlds 2025 como primerseed de la LCP.
El conjunto llega, ademas, con la confian-
za al maximo gracias un rendimiento sol-
vente en las series decisivas, con HongQ
reconocido como MVP de la final.

CTBC FLYING
OYSTER

01

OBJETIVOS

PARA CTBC FLYING OYSTER, EL OBJETIVO EN
WORLDS 2025 PASA POR SUPERAR LA FASE
SUIZA Y METERSE EN ELIMINATORIAS. RES-
PALDAN ESTA META SU TITULO DE LA LCP
—LIGA QUE VIENE DANDO LA SORPRESA EN
WORLDS DESDE HACE ALGUNOS ANOS— Y
UN CURSO EN EL QUE HAN LOGRADO GRAN-
DES RESULTADOS INTERNACIONALES, DES-
TACANDO SU PAPEL EN EL FIRST STAND Y
EL TOP 6 EN EL MSI.

02

EXPECTATIVAS

CFO LLEGA COMO LA GRAN AMENAZA DEL
PACIFICO. NO PARTE COMO MAXIMO FAVORI-
T0, PERO SU VERANO SUGIERE QUE, S1 IMPO-
NE SU GUIGN Y EVITA PARTIDAS CAOTICAS,
PUEDE INCOMODAR A CABEZAS DE SERIE DE
LIGAS MAYORES Y SUMAR VICTORIAS CLA-
VE EN EL SUIZO. YA HAN DEMOSTRADO QUE
PUEDEN HACER SANGRAR A CUALQUIERA Y
SERIA INESPERADO QUE NO DEN ALGUNA
SORPRESA DURANTE EL TORNED.

M eSports § -
i



CTBC FLYING OYSTER | PLANTILLA

YU JUNJIA’° CHUN-CHIA

Taiwan [l 2002 Taiwan [Ell 1998 Taiwan Bl 2002

Miembro desde: 16/05/2024 Miembro desde: 26/01/2022 Miembro desde: 11/12/2024
KDA (2025): 2.5 KDA (2025): 1.9 KDA (2025): 4.0

Campeones mas jugados Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Gragas (5), Sion (4), Gan- (2025): K'Sante (3), Rumble (3), (2025): Skarner (7), Xin Zhao (6),
gplank (2) Ambessa (1) Kindred (2)

P g N

TSA1 'HONGQ' MING-HONG CHIU 'DOGGO’ TZU-CHUA
- i’ 4 ? e
SEE - BOmn

Taiwan [l 2007 Taiwan Bl 2003 Hong Kong IEH 1996
Miembro desde: 11/07/2024 Miembro desde: 11/12/2024 Miembro desde: 11/12/2024
KDA (2025): 2.9 KDA (2025):5.4 KDA (2025): 4.0
Campeones mas jugados Campeones mas jugados Campeones mas jugados
(2025): Azir (5), Taliyah (5), Viktor (2025): Ezreal (9), Jhin (3), Caitlyn (2025): Alistar (6), Leona (5).
@) ) Nautilus (4)

—_— ——y —

Singapur ™™ 1991

Miembro desde: 10/12/2024
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DATOS DEL EQUIPO

s .
Asia Pacifico (LCP) \E "G,
2022

VARUS  KALISTA MAOKAI . GWEN  TWISTED FATE

. 11°-14° (2022) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA CTBC FLYING OYSTER

* 19°-20° (2023)

WORLDS ANTERIORES

ZYRA SKARNER TALIYAH PANTHEON LEONA BRAUM

RESUMEN 2025

El afo de CTBC Flying Oyster ha sido inmejorable.
Empezaron llevandose el Kickoff de la LCP y en el
First Stand no solo se clasificaron para las elimina-
torias, sino que lo hicieron ganando a equipos como
Top Esports y llevando a Karmine Corp
hasta el quinto mapa de las semifinales.
Su dominio siguid en primavera ganando
el Mid Season de su liga y clasificandose
para MSly EWC.

Especialmente destacado fue su papel en
el primero, donde hicieron sufrira T1y An-
yone's Legend, ademas de eliminar a Movistar KOI.
No corrieron la misma suerte en la EWC, donde el
equipo espanol se cobrod su venganza.

M eSports



PSG TALON

ESPORTS
PSG Talon se ha convertido ya en un 01
|

clasico del Pacifico en la era post-LMS,

un nombre que el aficionado asocia a OB]ET’VOS

presencia internacional casi cada tem-
porada y a un proyecto capaz de rein- PARA PSG TALON EL OBJETIVO EN WORLDS

ventarse sin perder competitividad. En 2025 PASA POR SUPERAR LA FASE SUIZA.
2025, ya dentro dela LCP, su afo no ha ES POSIBLE QUE SEA HASTA UN OBIETIVO
DEMASIADO AMBICIOSO TENIENDO EN CUEN-
TA SUS RESULTADOS A NIVEL LOCAL Y SUS
ULTIMAS APARICIONES EN WORLDS, PERO
SON VETERANOS Y SON CAPACES DE DARLE
LA SORPRESA A CUALQUIERA.

sido positivo, y se han perdido todos los
torneos internacionales hasta la fecha.

Pese a las dudas a nivel local, su ex-
periencia es un grado y entre sus filas
cuentan con varios de los jugadores
mas reconocibles de Taiwan. Desta-
can leyendas como Karsa, Maple o Be-
tty, nombres que suenan a cualquier

aficionado al League of Legends inter-
nacional.
|

EXPECTATIVAS

PSG ATERRIZA COMO UNO DE LOS EQUIPOS
QUE MAS DUDAS DESPIERTAN DE TODO EL
TORNEO. SU FASE REGULAR EN LAS FINALES i
DE TEMPORADA DE LA LCP FUE MUY MALA, Cr

PERO LOGRARON ENCONTRAR SU MEJOR ==

}SW V|CTORY TSW VICTORY. TS\  MVEL EN EL MOMENTO JUSTO. ESO PUEDE

=
&
W

DENOTAR CIERTA TENDENCIA A CRECERSE EN

) LOS MOMENTOS ADVERSOS, ALGO DE VALOR
2 4 o) INCALCULABLE EN UN TORNEO CORTO COMO
' ¥ ‘f &1 WORLDS EN EL QUE PARTEN CASI COMO CE-
: 8 NICIENTA.
w %
il @8
Lo O i
¢ | e *Jé!l
TAR
i v
n
%
o
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B PSG TALON | PLANTILLA

>

HUNG 'KARSA' HAO-HSUAN

.'\Q‘.

HUANG ‘MAPLE’ YI-TANG

b . ﬁ

= [ -y
z > AR ol
i - LrAl.

I Taiwan [l 2001 B Taiwan Bl 1997 B Taiwan [l 1997

I Miembro desde: 09/12/2021 I Miembro desde: 10/12/2024 & Miembro desde: 05/06/2023

I KDA (2025): 3.4 I KDA (2025): 3.4 I KDA (2025):4.0

' Campeones mas jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Rumble (12 veces), Am- (2025): Xin Zhao (13), Pan- (2025): Taliyah (7). Ryze (4).
bessa (10), Yorick (8) theon (12), Skarner (11) Azir (3)

N

LU 'BETTY’ YU-HUNG LIN "WOODY' YU-EN

M Taiwan Bl 2000 N Taiwan Bl 1998

CHENG 'CORGI' PIN-LUN

N Taiwan Bl 1993

B Miembro desde: 30/12/2021

I Miembro desde: 17/12/2024 I Miembro desde: 16/12/2022

= KDA (2025): 5.2 = KDA (2025): 3.7

B Campeones mas jugados
(2025): Varus (14), Kai'Sa (10),
Jhin (8)

M Campeones mas jugados
(2025): Alistar (15), Nautilus
(10). Rell (10)
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. DATOS DEL EQUIPO

PAiS 3 Hong Kong CAMPEONES MAS BANEADOS POR PSG TALON
REGIGN EN LA QUE coMPITE: SRRl (ke ¥ i}
ANO DE FUNDACION: 2019

9°-11° (2021)

9°-12° (2020) CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA PSG TALON

12°-14° (2024)
= 17°-18° (2023)

NOCTURNE WUKONG ZYRA XIN ZHAO vi RAKAN

WORLDS ANTERIORES

KALISTA AZIR RUMBLE VARUS VIKTOR SKARNER
T——

RESUMEN 2025

El ano ha sido muy malo para un PSG Talon que
lleva afios dominando a nivel local. En el Kickoff se
tuvieron que conformar con una segunda plaza que
SUPO a poco pero que, a la postre, ha terminado
siendo el mejor resultado de su temporada. Tanto
en el Mid Season como en las finales de la LCP se
han tenido que conformar con el tercer puesto.

Pese a empezar como ultimos en su grupo, su re-
sultado en verano fue muy positivo. Una racha de
ocho victorias consecutivas les llevo directamen-
te a Worlds. Una vez clasificados, volvieron a las
derrotasy no pudieron pasar de la ya menciona-
da tercera plaza.

GUIA WORLDS 2025 M eSports



e TEAM SECRET

-

SECRET WHALES WHALES

Team Secret Whales es la nueva gran
sorpresa de la LCP. Nacido a finales de
2024 de la alianza entre Team Whales 'y
Team Secret, el proyecto arranco 2025

con ambicion dentro de la recién estre-
nada LCP, heredera de la PCS y punto
de encuentro competitivo para Taiwan, —

Vietnam y el Pacifico en general. Des- OBJETIVOS

de su debut, ha sido uno de los bloques

que mas ha crecido en resultados y se- PARA TEAM SECRET WHALES, EL OBJETI-
guimiento. VO EN WORLDS 2025 PASA POR HACER UN

BUEN PAPEL EN LAS FASES SUIZAS. PUE-
El verano confirmd su salto cualitati- DEN TERMINAR LUCHANDO POR ALCANZAR
vo: Secret Whales superd a PSG TA- LOS PLAYOFFS, SI, PERO LO CIERTO ES QUE
LON en la final del cuadro inferior (3-1) SU CLASIFICACION PARECE MAS UNA SOR-
para meterse en |a gran ﬁna| de |a LCP PRESA TRAS HABER ESTADO CASI TODA LA
2025, donde cayé 3-0 ante CTBC Fi- TEMPORADA EN POSICIONES MODESTAS A
NIVEL LOCAL.

02

EXPECTATIVAS

SECRET WHALES ATERRIZA COMO “TAPADO”
DEL PACIFICO: NO PARTE COMO FAVORITO,
PERO SU TRAYECTORIA RECIENTE DEMUES-
TRA QUE PUEDE INCOMODAR A EQUIPOS
DE LIGAS MAYORES SI IMPONE SU GUION
Y EVITA PARTIDAS CAOTICAS. EN LA LCP
SE HA MOVIDO BIEN EN SERIES LARGAS Y
HA MOSTRADO CAPACIDAD PARA AJUSTAR
DRAFT Y RITMO ENTRE MAPAS. SI REPLICA
ESA SOLIDEZ EN OBJETIVOS —DRAGONES Y
NASHOR—, TIENE MARGEN PARA SORPREN-
DER EN EL SUIZO Y PRESENTARSE EN ELIMI-
NATORIAS CON OPCIONES REALES.

T-L
[y
/

N eSports

ying Oyster. El subcampeonato les dio
el billete a Worlds 2025 como segundo
seed del Pacifico, consolidando un afo
de progresion metedrica.




y

. TEAM SECRET WHALES | PLANTILLA

TRAN "HIRO02" LE TRUNG HAU NGUYEN "PUN" DPANG KHOA LE "HIZTO" VAN HOANG HAI

Erm ; . -

=] | = L R 37

= Vietnam £ 2002 " Vietnam [ 2002 W Vietnam [ 2007

I Miembro desde: 05/12/2024 B Miembro desde: 16/07/2025 B Miembro desde: 05/12/2024

I KDA (2025):3.4 I KDA (2025):19 I KDA (2025): 3.8

I Campeones mas jugados B Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Jayce (11), Ambessa (9). (2025): Sion (4), K'Sante (3), (2025): Wukong (11), Vi (10),
Rumble (9) Gwen (2) Viego (8)

TRAN "DIRE" DUY BUC

- ] j
4 &% ", A
¥ <« Bk

HOANG "EDDIE" CONG NGHIA DPINH "TAKI" ANH TAI
= e ol b

I Vietnam [ 2006 " Vietnam [l 2003 " Vietnam [l 2003

' Miembro desde: 05/12/2024 & Miembro desde: 05/12/2024 B Miembro desde: 05/12/2024

M KDA (2025): 4.9 I KDA (2025):5.6 I KDA (2025): 4.0

' Campeones més jugados I Campeones mas jugados i Campeones mas jugados
(2025): Ahri (12), Orianna (10), (2025): Ezreal (10), Miss Fortune (2025): Leona (10), Rakan (9),

Galio (9) (9). Kai'Sa (9) Alistar (7)

I Vietnam JE3 1998

I Miembro desde: 05/12/2024

VO "NAUL" THANH LUAN
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. DATOS DEL EQUIPO

PAis Vietnam CAMPEONES MAS BANEADOS POR TEAM SECRET WHALES
REGION EN LA QUE coMPITE: [ESELESIY (Rl : -
ANO DE FUNDACION: 2024

TALIYAH AZIR SKARNER GWEN YORICK ZYRA

CAMPEONES MAS BANEADOS CONTRA TEAM SECRET WHALES

= Primera aparicion en

WORLDS ANTERIORES 2025

NOCTURNE AURORA RYZE EZREAL VARUS NEEKO
TT——

RESUMEN 2025

La temporada arrancé con la puesta de largo de la
LCP y un debut competitivo notable: Secret Whales
compitid a buen nivel en el Season Kickoff con top 6
y firmd un Mid Season en el que lograron ascender
a la cuarta plaza. El equipo siguié mejorando con el
objetivo de Worlds en mente.

Lo logré en las finales de temporada: victoria 3-1
frente a PSG TALON en el cuadro inferior para al-
canzar la final y, acto seguido, subcampeonato tras
el 0-3 ante CTBC Flying Oyster. Con ese resultado,
Secret Whales sell6 su clasificacion a Worlds 2025
como segundo de la LCP y cerrd el ano con un men-
saje claro: el Pacifico trae a la cita mundialista una
cara nueva capaz de competir con cualquiera.

GUIA WORLDS 2025 M eSports




POR QUE NO

Por Jaime Mellado

¢Por qué no volver a creer? ; Por qué no volver a ilusionarse? ; Por qué
no deberiamos pensar que este afno si? Es la pregunta que le hago a
todas las personas que no confian en Europa para este mundial de
League of Legends.

Sé que no somos los favoritos, sé que “no nos dan ni un duro”, que
todo el mundo piensa que tanto G2 Esports, como Movistar

KOI'y como Fnatic caeran a la primera de cambio contra un

equipo asiatico. Pero, ¢y si no?

Por qué no confiar en un equipo como G2 Esports, que su
aspiracion cada ano es volver a la final de Worlds. Con un
roster que ha llegado a todas las finales de la LEC de este
ano y que por fin pudo levantar el titulo delante de mas de
10.000 personas en Madrid. Donde los jugadores mas criti-
cados (Skewmond y Labrov) dieron el paso que necesitaba
el equipo para ser el mejor equipo de Europa.

Por qué no confiar en Movistar KOI, que no es un equipo, que
es una familia.  Acaso alguien confiaba en nosotros cuando
nos plantamos en la LEC con 4 jugadores espanoles y con un
entrenador espanol? Ya os lo digo yo, se reian de nosotros.
Primer split de la LEC en la final, y este ano levantamos nues-
tro primer titulo.

Por qué no confiar en Fnatic, un equipo que siempre llega
a los mundiales. Cambiaron a Humanoid por Poby y todo
el mundo decia que no iban a llegar a Worlds, que eran
peor equipo que con el checo. Pues en Madrid revientan a
Karmine Corp y demuestran que estan mejor que nunca.

Para qué queremos ser realistas. ¢ Creéis que todos los equi-
pos que ganan cada ano son los favoritos? ;Creéis que los
fans de DRX cuando ganaron el mundial estaban siendo realistas al
principio del torneo?

Yo solo sé una cosa. Nunca me bajaré de mi region, nunca me bajaré
de mi equipo. Porque al igual que en una familia hay que estar en las
buenas, también hay que estar en las malas, cuando mas lo necesi-
tamos.

Coémo no voy a confiar en Myrwn, en Elyoya, en Supa, en Alvaro, en
Oscarinin, en Razork, en Melzhet y en Gaax.

Algun dia lo vamos a lograr, y podré decir con orgullo que siempre
estuve ahi confiando y gritando mas fuerte cuando peor parecia.
Porque va a pasar, dentro de poco vamos a ganar Worlds.

GUIiA WORLDS 2025 M eSports



I ILUSION DE ESPANA

MOVISTAR KOI: LA
R EN CHINA

L]
LS

o

LOS EQUIPOS DE EUROPA

Espana ha sido, desde la prime-
ra temporada competitiva de
League of Legends, un pais con
representacion en torneos in-
ternacionales de primer nivel y
figuras que han marcado un ca-
mino para las generaciones ac-
tuales. Enrique "xPeke” Cedefio
es el claro ejemplo de ello: cam-
pedn del mundo con Fnatic en
la temporada 1, se convirtié pron-
to en un simbolo de la comunidad
y uno de los mejores jugadores
de posicion durante mas de cinco
anos.

Tras él vinieron muchos nombres
gue tuvieron un gran impacto en
la escena competitiva de League
of Legends: Carlos “ocelote” Ro-
driguez, Alvar “Araneae” Martin
o Alfonso “Mithy” Aguirre han
sido jugadores profesionales que
han jugado Worlds y que han re-
presentado a Espafa en el torneo
mas importante de League of Le-
gends, hasta que, en los ultimos
anos, se abrid paso la generacidén

de oro del competitivo espanol.
e B

2021: EL
COMIENZO DE LA
ERA MAD LIONS
EN WORLDS

Hasta 2021 Espana nunca tuvo
una organizacion de esports
clasificada a unos Worlds de Lea-
gue of Legends, pero ese aho
MAD Lions hizo historia en Eu-
ropa gracias, en gran parte, al
mejor jugador espanol de todos
los tiempos: Elyoya.

Aquella temporada, MAD Lions
conquistd dos titulos de LEC, la
primera vez que un equipo espa-
Aol y un jugador espanol lo logra-
ban (sin contar la LCS europea
ganada por xPeke o Mithy), asi
como la primera vez que un equi-
po le arrebataba dos LEC a G2
Esports, el rey de la region. Esto
les permitio clasificarse a Worlds
2021 y que Espana estuviese re-
presentada por un equipo profe-
sional en unos Worlds, algo que
jamas habia ocurrido.

Elyoya no solo fue el ROOKIE de
Europa en 2021, sino que se con-
solidé como uno de los mejores
JUNGLERS de Europa y del mundo,
dando comienzo a una trayectoria
espectacular como jugador pro-
fesional. La historia de MAD Lions
continud siendo exitosa durante
2022 y 2023, logrando un titulo
mas de LEC y dos clasificaciones
mas a Worlds hasta que, en 2024,
cambid para siempre la organiza-
cion y su concepcién en Espafa.

GUIA WORLDS 2025
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MAD LIONS KOI: ESPANA
HACE HISTORIA

KOlI, el proyecto de esports de lbai Llanos, entro en
la LEC fusionandose con Rogue en 2023, equipo
que venia de ganar la liga europea en 2022 y que
parecia ser un contendiente a todo al afo siguiente.
Sin embargo. no fue asiy la aventura de KOl en LEC
fue desastrosa, logrando un top 3 en invierno de
2023y cayendo en barrena en los siguientes SPLITS.

Tras varios problemas financieros con Rogue, KOI
se separo del proyecto y se acabd fusionando con
MAD Lions, creando MAD Lions KOl y lo mas im-
portante: un roster que iba a cambiar la historia
de Espafia en LEC para siempre. Con Elyoya como
capitany figura representativa del proyecto, la orga-
nizacion se reforzé con los fichajes de los espanoles
Myrwn, Supay Alvaro procedentes de la Superliga
de Espana, asi como con el polaco Fresskowy, to-
dos ellos ROOKIES en LEC.

Lo increible de este equipo es que no solo compitio
de tu a tu con los mejores de LEC en Europa, lo-
grando un subcampeonato de LEC en invierno de
2024, sino que se clasificaron a Worlds 2024, siendo
la primera vez que un equipo formado por cuatro
espanoles se metia en un mundial de League of
Legends.

Su paso por Worlds 2024 fue decepcionante, pero
la primera piedra estaba puesta: ahora solo queda-
ba seguir trabajando y sofar con ir a mas en 2025.

MOVISTAR KOI:
CAMPEONES DE EUROPA
EN 2025

2025 fue un cambio radical de proyecto, pues la
organizacion hizo el rebrand definitivo a lo que co-
nocemos a dia de hoy. MAD Lions, KOl y Movistar
Riders se fusionaron en una uUnica marca: Movis-
tar KOI, equipo que compite a dia de hoy en LEC y
que es la principal referencia espafnola del torneo. El
ano también empezd con cambios en plantilla para
Movistar KOI, ya que se fichd a una de las grandes
estrellas de la LCS norteamericana, Jojopyun. Vino
para reforzar la midlane del equipo... y vaya si lo hizo
porque, meses después, Movistar KOI ganaria su
primer titulo de LEC en primavera de 2025 contra
G2 Esports, consolidandose como el mejor equipo
de Europa.

Movistar KOI representé a Espafay a la LEC en el
MSI 2025, torneo en el que quedaron top 8, un re-
sultado que no dejo satisfecho a nadie y que hizo
trabajar aun mas al roster espafol. En la Esports
World Cup 2025, torneo celebrado en Arabia al
gue también se clasificaron tras ganar la LEC, el
equipo espanol quedd top 5-8 tras caer contra T1
en una serie para la historia. La ambicion crecia, y el
objetivo se cumplia un mes después tras confirmar
la clasificacion a Worlds 2025 quedando primeros
de grupo en la LEC de verano, repitiendo el hito his-
torico de ser cuatro espafnoles en un mismo equipo
en un mundial.

GUIA WORLDS 2025
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G2 ESPORTS: EL REY DE

EUROPA QUIERE RECUPERAR

EL RESPETO

Desde que G2 Esports compite
en Europa con este nombre y no
como Gamers2 (hicieron el cam-
bio a principios de 2016), el equi-
po samurai se ha convertido en
el conjunto mas laureado y exi-
toso de Europa, con un total de
17 trofeos de 21 finales disputa-
das y una dominancia continen-

tal nunca antes vista. La filosofia
del equipo siempre ha sido la de
ganar todo, una ambicion que
no ha bajado en todos estos anos
pese a los innumerables cambios
de roster y que los ha llevado a
ser un equipo respetado a nivel
mundial.

G2 Esports va a disputar sus sex-
tos Worlds en su historiay es la

Unica organizacion europea jun-
to a Fnatic en llegar a una final
mundial. Lo hicieron en 2019, su
mejor ano tras ganar todos los
titulos de LEC y el primer MSI
en la historia de Europa, con
una consecucion brillante en
unos Worlds 2019 que se les es-
capd en el peor momento posible.
Los samurais jugaron esa final,
pero fue como si no se presenta-
ran, cayendo 0-3 contra FunPlus
Phoenix y diciendo adids al ano
perfecto que todavia nadie ha
logrado en la historia: ganar to-
dos los titulos en una misma tem-
porada.

En Worlds 2020 volvieron a con-
seguir un top 4 (mismo resultado
que en 2018) pero, a partir de ahi,
empezo6 el ocaso de G2, pues se
rompid el legendario roster for-
mado por Jankos, Caps, Perkz y
Mikyx; y llegd un equipo, MAD
Lions, que le arrebatd tres titulos
de LEC en dos anos. Desde en-
tonces G2 Esports no brilla a nivel
internacional y los equipos asia-
ticos le han perdido el respeto
a los samurais, pues ya no son
esos temibles occidentales que
podian ganar un BoS con su ha-
bilidad y ambicion. Ahora mismo
G2 Esports sigue siendo el mejor
equipo de Europa, pero en inter-
nacional no rinde como antes.

GUIA WORLDS 2025
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UNOS MUNDIALES EN LOS
QUE “VALE” UN TOP 8

Con este contexto podemos afirmar que G2 Es-
ports volveria a la senda “correcta” si pasa de la
fase suiza de Worlds 2025 y se consolida en el top
8 de la competicion, un puesto que lleva sin alcan-
zar tres ediciones consecutivas. En 2022, 2023 y
2024 quedaron top 11, 9-11 y 9-11 respectivamente.
Los samurais pasaron de codearse con los mejo-
res del mundo en sus primeras participaciones en
Worlds a no pasar ni de la primera fase del mundial,
algo que desprestigia todavia mas a la LEC a nivel
internacional.

Por tanto, uno de los objetivos de G2 Esports es ha-
cer una buena fase suiza y clasificarse a los playoffs
de Worlds 2025. A partir de ahi, trabajar para vencer
a los mas que posibles rivales coreanos y chinos.
¢ Es posible que los samurais logren tal hazana? Si
tienen buena fortuna en los enfrentamientos, es
una posibilidad real. En Worlds 2024, G2 Esports
cayo por 2-3 en la fase suiza, pero lo hizo porque se
enfrenté a Hanwha Life Esports, uno de los equi-
pos mas poderosos del torneo; asi como contra T1y
Bilibili Gaming, campedn y subcampedn de Worlds
2024. No estuvieron tan lejos de meterse, incluso
ganaron a Weibo Gaming, que si clasifico al top 8.

Por plantilla, estan cerca de conseguirlo si mantie-
nen el nivel mostrado en la temporada de verano de
LEC. Considerados el mejor equipo en la actualidad
tras ganar el titulo con solvencia (3-0 en la gran fi-
nal a Movistar KOI), sus dos fichajes estan rindien-
do a buen nivel, sobre todo SkewMond en la jun-
gla, Rookie del ano 2025. También se ve a un mejor
Hans Sama gracias a Lavrov, en entredicho por te-
ner la dificil tarea de suplir a Mikyx.

BrokenBlade también ha recuperado un buen nivel,
pero la gran esperanza de G2 Esports gira alrede-

dor de Caps, el Faker europeo, el mejor jugador de
la historia de occidente que, si esta bien, los samu-
rais lo notan y elevan infinitamente su nivel. El meta
también afectara a un equipo que acostumbra a ju-
gar alrededor de objetivos, con campeones fuertes
en mid/late como Jax, Ezreal, Kai'Sa, Xin Zhao o
Varus, pero que también sabe innovar y sacar cam-
peones que nadie juega, como Dr. Mundo, Warwick
o Hwei.

Worlds 2024 Swiss Stage Round Progréssion

Rouwnd 1 Round 2 Round 3 Roundd4 Round 5

=
—— '1.‘
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oin #
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G2 Esports sera uno de los principales focos de Eu-
ropa en Worlds y se espera que reciban un apoyo
masivo junto a Movistar KOI y Fnatic desde Espa-
Aa. Seran sin ninguna duda el conjunto europeo con
mas experiencia en estos Worlds 2025.
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TIENDEN SIN ELLOS

RECE VECES FNATIC:
0S WORLDS NO SE

LA EPOCA DORADA DEL CLUB
EUROPEQO FUE DE 2017 HASTA

Hace catorce anos se disputd el primer mundial de
League of Legends en Suecia, un torneo en el que
participaron ocho equipos compitiendo por un pre-
mio de 100.000S vy por ser el primer campedn del
mundo de un juego que estaba teniendo un éxito
frenético en la comunidad competitiva. Todas las
miradas del mundo de los esports se clavaron en ese
torneo con la incertidumbre de saber cual era su te-
cho. Mas de una década después, todos sabemos la
respuesta.

De aquel torneo solo queda un equipo supervivien-
te, una organizacion que lleva desde los cimientos
del LoL competitivo y que, desde entonces, se ha
confirmado como el club de esports mas legenda-
rio de League of Legends. Fnatic es ese equipo por
tradicion, competitividad y legado. No solo es el pri-
mer campedn del mundo de |a historia del LoL, sino
que sigue siendo uno de los mejores conjuntos del
planeta catorce anos después. Es cierto que Fna-
tic lleva sin ganar un titulo desde 2018 (gand la EU
LCS 2018 de verano contra el Schalke 04 Esports)
y que esta sequia de trofeos ha hecho mella en un
conjunto que ya no asusta en Europa. Sin embargo,
tienen algo de lo que nadie mas puede presumir en
el mundo: son el equipo con mas participaciones
en Worlds.

Desde 2011, Fnatic solo se ha perdido dos edicio-
nes del mundial de League of Legends en 2012 y
en 2016, disputando todas las demas con resulta-
dos que, en general, han sido buenos para Europa.
Fnatic jugard su 13° mundial de LoL como el ter-
cer conjunto europeo de Worlds 2025 tras derrotar
a Karmine Corp (3-1) en las finales de verano de la
LEC, acudiendo a su cita favorita
una temporada mas. Aunque el
equipo inglés nunca llega como
favorito, el peso de la historia esta
sobre los hombros de sus jugado-

2020, CUANDO LOGRARON res. Llevan cinco afios sin estar
1IN R AV RS en el top 8 del mundo, un obje-
2020) Y UN SUBCAMPEONATO tivo basico para una organizacion
DEL MUNDO EN WORLDS 2018. como Fnatic. La época dorada del

club europeo fue desde 2017 has-
ta 2020, cuando lograron tres top
8 (2017, 2019 y 2020) y un sub-
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campeonato del mundo en Worlds
2018. Desde entonces Fnatic ha vi-
vido grandes decepciones como la
de 2020, cuando sufrieron el primer
reverse sweep de la historia de
Worlds contra Top Esports: Fnatic
ganaba 2-0 en cuartos de final y
acabd perdiendo 2-3.

La 13% clasificacion de Fnatic a
Worlds es un hito histérico en el
mundo de los esports, sobre todo
porque sus perseguidores estan lejos de igualar
esta cifra. Cloud? tiene 10 participaciones mundia-
les, al igual que T1, que jugaran sus décimos Worlds
este ano defendiendo bicampeonato. En esta oca-
sion algo tiene que cambiar en Fnatic.

EL TOP 8 DEBE SER LA
GRAN OBSESION DE
FNATIC EN WORLDS 2025

Con Fnatic pasa algo parecido que con G2 Esports:
nos hemos acostumbrado a que Europa no llegue
al top 8 del mundo, y eso no puede ser. En las dos
Ultimas ediciones de Worlds (2023 y 2024) la LEC
se quedo fuera de los playoffs; mientras que Norte-
ameérica, el gran “rival” de Europa, metié a un equipo
en cada edicion. Fnatic debe pelear por clasificarse,
y mas con una plantilla que vuelve a ilusionar al afi-
cionado naranja viendo su nivel en las ultimas fina-
les de LEC en Madrid.

No son los favoritos de Europa, ni el mejor conjun-
to de la region, pero Fnatic puede ganar a cualquier
equipo sisus jugadores tienen el dia. A esto ayuda el
fichaje de Pony, un joven midlaner coreano prove-
niente de laacademia de T1que ha dado un soplo de

GUIA WORLDS 2025

T0DO LO QUE NO SEA UN TOP
8 PARA FNATIC EN WORLDS
2025 SERA UN FRACASO A
NIVEL DE ORGANIZACION,

PERO ES UNA TAREA COM-
PLICADA PUES NO SON NI
EL PRINCIPAL CANDIDATO DE
EUROPA PARA CONSEGUIR LA
CLASIFICACION.

aire fresco al equipo. Los espafnoles
Oscarinin (que fue el mejor de Fna-
tic en las finales de LEC de verano)
y Razork (considerado el mejor jun-
gla de Europa si esté fino) han mos-
trado un gran nivel desde la marcha
de Humanoid del equipo. Esta claro
gue recibirdn un apoyo masivo de
la comunidad espafola. Pero si hay
un jugador que ahora mismo esta a
un nivel digno de Worlds es Upset,
un ADC que se ha redimido y que
se posiciona como uno de los mejores tiradores del
torneo. Mikyx ha sido el culpable de que Upset haya
recuperado su mejor nivel y el esloveno jugara los
sextos mundiales de su carrera.

Todo lo que no sea un top 8 para Fnatic en Worlds
2025 sera un fracaso a nivel de organizacion, pero
es una tarea complicada. No son ni el principal can-
didato de Europa para conseguir la clasificacion y
es una incognita saber como se adaptaran al meta
de los Worlds 2025. Aun asi, Fnatic es el equipo con
mas legado e historia en los mundiales y regresaran
a China cinco anos después con una meta: sonar e
intentar que ese escudo naranja vuelva a estar en
lo mas alto del torneo internacional que mas veces

M eSports
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EL SUENO (Y
DESAFI0) DE
WORLDS 2025

Movistar KOI no es favorito en
Worlds 2025, puesto que los me-
jores equipos de la LCK y la LPL
siguen muy por encima del nivel
europeo. Sin embargo, lo que Mo-
vistar KOI tiene es ilusidn, garra,
motivacion y ganas de mejorar el
resultado de 2024. El conjunto es-
pafol tendra una nueva oportuni-
dad de competir contra los me-
jores del mundo v si algo pueden
hacer como equipo es sorprender
y arrasar con su mejor nivel.

Las claves de este Movistar KOI
residen en el impacto que tie-
ne Elyoya en el resto de lineas y
la dominancia del equipo en los
compases iniciales de los mapas.
Myrwn es un toplaner soberbio
que puede tirar él solo sin ayuda,
porlo que Elyoya se centramas en
objetivosy en que tanto Jojopyun
en medio como Supa y Alvaro en

la botlane tengan la vida resuelta
si el equipo enemigo complica las
cosas. El mayor enemigo de Mo-
vistar KOI son ellos mismos, pues
muchas veces intentan ser tan
solidarios, tan bloque, tan entre-
gados... que cometen fallos que
dinamitan la partida en su con-
tra. Sin embargo, esto les define
como plantilla y asi han ganado
una LEC y han dominado Europa...
¢ Por qué no en Worlds 20257

El objetivo estd claro: pasar la
fase suiza, estar entre los ocho
mejores equipos del mundo y a
partir de ahi sonar. Dependera
de como esté el equipo, de los
posibles rivales en el suizo y de
como se hayan adaptado al meta
de Worlds 2025; pero Movistar KOI
no tiene techo y llevar a Espafa a
ser top 8 del mundo de League
of Legends es algo historico que
nadie podria haberse creido hace
tan solo dos afos. Tendran todo
el apoyo de Espafa vy, sin duda,
seran uno de los equipos mas vis-
tos, seguidos y alentados de todo
el mundial en China.
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UIDAR LO QUE NOS UNE

Por Pandarina

Recuerdo cuando entré por primera vez a un gran
evento presencial de esports: las semifinales de la
LCS del split de primavera de 2015, en el estadio
Vistalegre de Madrid. El ruido era ensordecedor y
me retumbaba en el pecho, no podia parar de mirar
a todos lados con una sonrisa. La emocién compar-
tida con desconocidos me hizo sentir que formaba
parte de algo mas grande.

Ese dia aprendi que esa era la magia de los esports:
construir comunidades donde no importa de dénde
vengas, sino lo que compartes.

Para mi, esa comunidad es mucho mas que un pa-
satiempo. Siempre me costo socializar fuera de los
videojuegos, y gracias a ellos encontré un espacio
en el que sentirme segura.

Los esports y los juegos online me regalaron
amistades, momentos Unicos y una sensacion de
pertenencia que me acompand en etapas en las
que lo necesitaba mas que nunca.

Con el tiempo, esa pasion se convirtié también en
una vocacion. Intentaba no faltar a ningun evento
presencial. Tras mi etapa como estudiante, busqué
practicas y, mas tarde, me contrataron como fo-
tégrafa en un club de esports (MAD Lions; fijate
en las casualidades e ironias de la vida, que ahora
soy creadora de contenido para Movistar KOI, con

quienes se fusionaron). Esa experiencia me per-
mitié ver de cerca como funcionaba la industria
desde dentro. Descubri el esfuerzo invisible de tan-
tas personas que hacen posible cada retransmision,
cada evento y cada torneo.

Y en los ultimos cinco afos, como streamer, he se-
guido ligada a la competicion y a los videojuegos
porque nunca he querido separarme de este mun-
do al que tanto amor y carifo le tengo. E intentando
aportar mi granito de arena.

Los esports no son solo juegos ni espectaculos: son
comunidades vivas que generan identidad, amis-
tades y oportunidades. Pero para que todo esto
perdure, necesitamos cuidar de las personas que
lo sostienen: jugadores, creadores, profesionales
técnicos, comentaristas... Hablar de profesional-
izacion no le quita magia al sector; al contrario, ga-
rantiza que pueda seguir creciendo sin perder su
esencia.

La comunidad ya ha demostrado ser el corazén
de los esports. Ahora nos toca a todos —jugadores,
fans, empresas, instituciones— proteger ese sen-
timiento de pertenencia y hacerlo sostenible.
Porque solo asi los esports seguiran siendo ese lu-
gar magico donde la pasion y el trabajo caminan de
la mano, y donde cualquiera puede sentirse parte
de algo mas grande.
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RADIOGRAFIAS

ESTADISTICAS CLAVE

DE CADA LIGA EN WORLDS 25

CAMPEONES MAS USADOS

ALISTAR
10

AMBESSA
10

XIN ZHAO
10

18

CORKI
| 18

ALISTAR
17
KSANTE

10

ALISTAR
10

WUKONG
10

NEEKO

ALISTAR

ALISTAR
10

CORKI
| 10

e 1 RUMBLE
10

MAS BANEADOS

AZIR
38

WUKONG

f 25

AURORA
15

51

PoPPY

i 49

PANTHEON
35

YUNARA

26

AZIR
24

POPPY
13

ANNIE
1

e RUMBLE

10

AZIR
22

YUNARA

o 17

NOCTURNE

2 17

* Datos de los playoffs de la temporada de verano 2025

MEJORES CAMPEONES

JARVAN IV

88.9% winrate en
9 partidas

SIVIR

87.5% winrate en
8 partidas

RELL

75% winrate en
8 partidas

ﬁ QIYANA

100% winrate en

RAKAN

80% winrate en
15 partidas

70% winrate en

: /| 10 partidas

NOCTURNE
@ 100% winrate en
4 partidas

ALISTAR
i 80% winrate en
‘4 10 partidas
sl NAUTILUS

75% winrate en
8 partidas

PANTHEON
100% winrate en
4 partidas
NEEKO

100% winrate en
6 partidas

TALIYAH
100% winrate en
5 partidas

Vi

85.7% winrate en
7 partidas
JARVAN IV
85.7% winrate en
7 partidas
RAKAN

83.3% winrate en
6 partidas

JUGADORES MEJOR KDA

B

I o

VIPER (ADC - HLE)
10.21 KDA en 10
partidas

ZEKA [MID - HLE)

6.6 KDA en 10 partidas

RULER [ADC - GEN.G)

5.34 KDAen 17
partidas

HOPE [ADC - AL)

7.44 KDA en 19
partidas

SHADOW (JUNGLA -
BLG)

6.38 KDA en 7 partidas

ELK (ADC - BLG)

6.24 KDAen 19
partidas

SKEWMOND (JUNGLA
-G2)| 13.89 KDAen 1
partidas

HANS SAMA [ADC -
G2)| 6.78 KDAen 11
partidas

LABROV (SUPPORT
-G2)| 5.63KDAen ™
partidas

MASSU (ADC - FQ)

10.22KDAen?7
partidas

BUSSIO (SUPPORT
- FQ)| 7.85KDAen?
partidas

INSPIRED (JUNGLA
-FQ/| 7.7KDAen?
partidas

EDDIE (ADC - TS)
6.89 KDAen19
partidas

DOGGO [ADC - CFO)
6.35 KDAen 10
partidas

BETTY (ADC - PSG)

5.96 KDA en 12
partidas
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MEJORES JUGADORES WORLDS 25

(ADC - Gen.G) (Jungla - T1) (ADC - HLE)

El que mas kills Participa en el 940 de dano por
consigue, 82% de las kills minuto
con62eni7 del equipo, (160 mas que el

partidas con un conun KDA de 4.2 segundo) con un
KDA de 5.3 KDA de 10.2

HOPE MEIKO JACKEYLOVE
(ADC - AL) (Support - 1G) (ADC - TE)

El que mas kills Participa en el El segundo con
CAMPEONES MAS USADOS | CAMPEONES MAS USADOS | CAMPEONES MAS USADOS consigue, 82% de las kills mas daho

- A B £l s con 5.6 kills en 19 del equipo, con 767 de dafio
: =t -1;; r N o} Tig & pg' partidas, con un conun KDA de 2.4 por minuto, KDA
YAUAH B KALISTA . H PANTHEON [ JARVANV [l XINKZHAO JOIAN J™s6RK1™ § SMOLDER KDA de 7.4 de 4
CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS

Z3 Fa =iy “Hrs -
o e | 1T 0 e
S!j_(lR KALISTA UNH] LEGNA ITILUS] Slj_{lp Kkld UNE]

LABROV HANS SAMA
(Support - G2) (ADC - G2)

780.9 de dafo

El que mas kills Participa en el

consigue, 82.3% de las kills por minuto -
con 5.75 kills en del equipo, con un KDA de 6.78 [M]DoqugOT] [Agdcof?\TITHﬁ(USd] (ADC - 100T)
16 partidas, conun | con un KDA de 5.63 MR
KDA de 5.16

El que mas kills Participa en el El segundo con

CAMPEONES MAS USADOS | CAMPEONES MAS USADOS | CAMPEONES MAS USADOS consigue, 83.5% de lc‘fls kills mas daho
pericesconun i Ao o it KO
- T ) B - b H B
4 ) - ) L partidas, con un con un KDA de 3.26 por minuto, KDA
/ kaish | xatat Jweork Rl awstap Jlitavial 'REL lﬁ\lﬂik SWIR KDA de 7.9 dod
"~ ——

CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS

['- W { \ o | ¥ &

* Datos de los playoffs de la temporada de verano 2025

L LCP

EDDIE
(ADC - TS) (Support - TS) (ADC - CFO)

El que mas kills Participa en el Hace 853.1de
consigue, 82.4% de las kills | dafo por minuto
con 5.84 kills en del equipo, con un KDA de 6.35

19 partidas, con un con un KDA de 5.19
KDA de 6.89

CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS CAMPEONES MAS USADOS

. T8 2. en= (.
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LOS MEJORES CAMPEONES
DE CADA EDICION
(2011-2024)

EDICION
WORLDS

=¥ RUMBLE

21 veces

- 76.5% en17

F 46 partidas

F campeones TWISTED FATE

o jugados en 18 veces

N 78 A ASHE NIDALEE ALISTAR &
partidas 1 17 veces 15 veces JARVAN IV

61.5% en13
partidas

WORLDS

SONA
75% en 16

EZREAL
24 veces

JAYCE
14 veces

> 58
g— campeones ALISTAR MAOKAI
jugados en Il 18 veces o 14 veces 60% en 15
o ! partidas
N 31 | | SONA & ORIANNA KOGMAW
partidas L.. KARTHUS 13 veces 60% en10
| 16 veces partidas

Tk L B Tl e

Q
(%)

ZYRA

42 veces

A ze0

52 veces

o JAX
70% en 10
partidas

69

SRl ELISE SHEN | LEONA
jugados en 37 veces I 35 veces "Wy 70% en 10
partidas
63 SONA CORKI & AHRI RENEKTON
partidas 36 veces 26 veces 66.7% en 21

partidas

KHAZIX
58 veces

ALISTAR
&l 73 veces

RENGAR
85.7% en 14
partidas

61

campeones JANNA ZILEAN TWITCH
jugados en 45 veces H 62 veces 70.8% en 24
partidas

78

THRESH &
partidas LUCIAN
44 veces

MAOKAI
45 veces

YASUO &
IRELIA

66.7% en 15
partidas

2014: 2013

*Minimo 10 partidas
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EDICION N° DE CAMPEONES USADOS TOP 3 MAS JUGADOS TOP 3 MAS BANEADOS TOP 3 MEJOR WINRATE*

WORLDS

ELISE M GANGPLANK SHEN
39 veces 69 veces | 83.3% en12
74 partidas
campeones DARIUS : MORDEKAISER AZIR
jugados en 38 veces bl 68 veces 71.4% en14
partidas
73 REK'SAI A LULU TAHM KENCH
partidas 37 veces 43 veces 71.4% en 14
partidas
WORLDS
KARMA NIDALEE NIDALEE
42 veces 66 veces 72.7% en
5 7 partidas
(e— campeones SYNDRA AURELION SOL
jugados en il 59 veces 66.7% en 12
° partidas
N 77 | LEE SIN RYZE ALISTAR
partidas 37 veces 27 veces i 65.2% en 23
A partidas
LULU KALISTA MALZAHAR
47 veces 80 veces 90% en 10
79 partidas
c;ampeones - ’- TRISTANA GNAR
jugados en [ 45 \cces 75% en 16
&4 partidas

8 O SEJUANI &
partidas j JANNA
4 44 veces

" w T iy . ] | I s gl

XAYAH JANNA
70.5% en 44

partidas

ORNN
83.3% en12

43 veces

76 partidas
c;ampeones XAYAH AKALI
jugados en 34 veces ; H 47 veces 72.7% en 11

Ery partidas

77 GRAGAS AATROX & LEBLANC

partidas 32 veces URGOT 70.6% en 17
45 veces partidas

PANTHEON
I 77 veces

W LEBLANC
70% en 10
partidas

50 veces

92

?ampeones | LEE SIN QIYANA 4 XAYAH
jugados en 42 veces 56 veces "y 70.6% en 34
j 4 ' partidas
77 GRAGAS AKALl & YASUO
partidas Pl 41 veces / RENEKTON 69.2% en 13
SOLO DEL 46 veces partidas

MAIN EVENT

-
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EDICION N° DE CAMPEONES USADOS TOP 3 MAS JUGADOS TOP 3 MAS BANEADOS TOP 3 MEJOR WINRATE*

WORLDS

80

campeones
jugados en

76

partidas

SOLO DEL
MAIN EVENT

WORLDS

80

campeones
jugados en

83

partidas

SOLO DEL
MAIN EVENT

WORLDS

94

campeones
jugados en

80

partidas

SOLO DEL
MAIN EVENT

.l'il.*‘

~ WoRLDs |

87

campeones
jugados en

79

partidas

i

N
oe
N

SOLO DEL
MAIN EVENT

WORLDS

90

campeones
jugados en

82

partidas

SOLO DEL
MAIN EVENT

GRAVES LUCIAN AN LEONA
52 veces 8 60 veces ' &,._" 70.8% en 24
=l partidas
A ASHE I Ll NIDALEE JHIN
- 32 veces b 48 veces = 64.5% en 31
f partidas
SENNA TWISTED FATE SYLAS
31 veces 46 veces 63.6% en 1
partidas
MISS FORTUNE KENNEN
51 veces 72.7% en 22
partidas
LEE SIN TWISTED FATE QIYANA
37 veces 56 veces 70% en 10
{ partidas
GRAVES LEBLANC SYNDRA
36 veces 51 veces  66.7% en 15
'] partidas
AZIR | YUUMI CAMILLE
37 veces 68 veces 72.5% en 11
partidas
SYLAS i CAITLUN GRAGAS
32 veces 62 veces 72.7% en 11
partidas
APHELIOS AATROX | SYLAS
j 31 veces

58 veces | 65.6% en 32
| partidas

i S - i

RELL

35 veces

KALISTA

50 veces

RENATA GLASC
1 82.4% en17
partidas

ORIANNA
34 veces

L RUMBLE
46 veces

NEEKO
76.5% en17
partidas

i KAI'SA
33 veces

NEEKO SYLAS
45 veces 75% en12
partidas

RELL
44 veces

AURORA
65 veces

SKARNER
72.7% en 33
partidas

o JAX
37 veces

YONE
49 veces

GALIO
72.7% en 11
partidas

SKARNER
33 veces

oA ASHE
4 71.4% en 21
partidas
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® RADIOGRAFIAS : - . 81

WORLDS (2011-2024) N

Wa
r- lgr lil:ﬁ'fd, 1A
EDICION SEDE CAMPEGN SUBCAMPEGN

| ; @ ZO" m Fnatic (Europa) . =-:L aAa (Europa)

@ 2012 NA w Taipei Assassins Azubu Frost

(Taiwan) (Corea del Sur)

Ty

W 2013 I (SgoTrg'aeggl'T‘SI:) Royal Club (China)

W 2014 : Samsung White Star Horn Royal Club

(Corea del Sur) (China)

SK Telecom T1 %7 Koo Tigers

AR
1 N (Corea del Sur) 4 (Corea del Sur)
| i OK Telecom T1 . Samsung Galaxy
PP
ﬂi 2016 NA iy 2 (Corea del Sur) ‘3’ (Corea del Sur)
) : Samsung Galaxy iz OK Telecom T1
ﬁi 2017 @l china Q;' (Corea del Sur) < (Corea del Sur)
l:' N o+ Corea Invictus Gaming !
%f 2018 @ (China) Fnatic (Europa)
ﬁs 2019 | R FgQiI:Iau)s Ehocilt tf:} G2 Esports (Europa)
ﬁ# 2020 .Lfﬂ_i Suning (China)
@ DWG KIA
= (Corea del Sur)
=77 T1(Corea del Sur)
(-.) Weibo Gaming
22  (China)
- Bilibili Gaming
(China)
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LA BRUJULA DE LOS WORLDS

Worlds 2025 va a ser el primero con un formato
totalmente renovado. Participan 16 equipos prove-
nientes de las cinco grandes ligas del mundo: LCK,
LPL, LEC, LTAy LCP. Es la primera vez en la historia
sin un Play-In con varios equipos y el comienzo de
una nueva era llena de partidos competitivos des-
de el arranque del torneo. Por ello, los participantes
de Worlds 2025 son increibles: Gen.G, Bilibili Ga-
ming, G2 Esports, Movistar KOI, KT Rolster, Fly-
Quest... pero también habra grandes ausencias que
se echaran de menos. Y de ellos vamos a hablar en
esta parte de la guia.

Porque la primera gran ausencia de Worlds 2025
puede ser T1... si, los pentacampeones del mundo;
Faker y companfia jugaran un BoS en el partido ini-
cial de Worlds 2025 contra otro equipo histérico, In-
victus Gaming, por un puesto en el main event del
torneo. Este partido es el nuevo Play-In del nuevo
formato de Worlds, que enfrenta al 4° equipo de la
LCK (T1) contra el 4° equipo de la LPL (Invictus Ga-
ming) al ser las dos ligas con mejor rendimiento este
2025. El perdedor se va a casa, y, por tanto, sera la
primera gran ausencia de Worlds 2025. Pero no
la Unica.

Por ejemplo, Cloud? es uno de los equipos que no
estarad en Worlds 2025 por segundo afio consecu-
tivo. La organizacion norteamericana ha partici-
pado en 10 ediciones del mundial y su ausencia es
notable; como la de Team Liquid, que tampoco se
ha clasificado a través de la LTA de América. Otro
histérico que no participa en Worlds 2025 es un
campeon del mundo: EDward Gaming, que gano
el trofeo en 2021y que ha participado en el mundial
en 7 ocasiones. De la LPL tampoco acudiran ni Ro-
yal Never Give Up. un conjunto legendario que ha
participado en 8 ocasiones en Worlds y que nunca
ha logrado el trofeo pese a tener varios MSI en su
haber; ni FunPlus Phoenix, campeones de Worlds
2019.

Dplus KIA tampoco ira a Worlds por primera vez en
su historia, ya que desde que se fundd en 2019 bajo
el nombre de DAMWON Gaming, nunca habian fal-
tado a los mundiales. Este ano no estaran debido a
gue T1 los eliminé de la LCK. Lo mismo ocurre con
DRX. campeones de Worlds 2022, que tampoco
han podido clasificar al torneo.

Por parte de la LCP no estara GAM Esports, con-
junto que venia de jugar los tres ultimos Worlds y
gue este ano se ha quedado fuera debido al gran ni-
vel de CFO, PSG Talon y Team Secret. La ausencia
de GAM Esports es mas notoria teniendo en cuenta
gue este ano han ido por primera vez tres conjuntos
de la region de Asia-Pacifico.

Respecto a Europa solo podemos destacar la au-
sencia de Karmine Corp, campeodn del split de in-
vierno de LEC y uno de los equipos mas poderosos
de la region, que ha caido en barrena en la Uultima
parte de la temporada y todo parece indicar que su
roster se rompera para siempre.
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Los esports, considerados deporte en paises como Estados
Unidos, Corea del Sur, China o Francia, tienen aproximada-
mente medio siglo de historia si consideramos las prime-
ras competiciones universitarias algo candnico. La primera
competicidn de videojuegos data de 1972 en la Universidad
de Stanford, lugar donde se celebré un torneo del juego
Spacewar! entre universitarios. Con el paso del tiempo se
siguieron disputando competiciones de videojuegos y el
crecimiento del gaming en la década de los 90 produjo
que, a comienzos de los 2000, los esports nacieran como
tal en Corea del Sur, la cuna de los deportes electrénicos.
En el afo 2000 se fundd la KeSPA (Korean e-Sports Asoc-
ciation), un organismo oficial del ministerio de Cultura, De-
porte y Turismo de Corea del Sur, que empezdé a organi-
zar torneos profesionales de esports de videojuegos.como
Starcraft Il y Warcraft Ill, titulos que son ‘precursores’ de
League of Legends.
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GAMES EN LOS ESPOR

Riot Games se fundd en 2009 por Brandon Beck y Marc
Merrill basandose en Defense of the Ancients, mas co-
nocido como DotA, un moed.de Wargraft Ill que consistia en
un mapa de 5vs5 con toffes y una base que asaltar a través
de objetivos. ¢ Te suena? Ambos organizaban torneos de
DotA en la universidad y se dieron cuenta del potencial del
mismo, pero veian que mucha gente no tenia Warcraft llI
0 que este tipo de juego no llegaba a mas gente por ser
tan nicho. Por eso decidieron crear su propio MOBA en
base a lo aprendido en DotA. De hecho, la primera version
de League of Legends se jugaba en Warcraft Ill y, a raiz
del éxito de su idea y de los potenciales inversores, en oc-
tubre de 2008 se anunci¢ la beta cerrada de League of
Legends. Un ano después se lanzd en todo el mundo y el
resto es historia. Millones de jugadores han probado Lea-
gue of Legends gracias a su modelo gratuito, con actuali-
zaciones constantes y devocion de Riot Games por ampliar
su universo. Hoy en dia, League of Legends es uno de los

> videojuegos mas jugados del planeta y una franquicia que
se expande a series, libros, documentales y videojuegos al-
ternativos al propio MOBA.

TO DE WORLDS
Y LA HISTORIA DE RIOT
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® LA BRUJULA DE LOS WORLDS

RIOT GAMES Y LA <
IMPORTANCIA DEL ks
COMPETITIVO EN SU JUEGO . GO

La clave del éxito de League of Legends reside en la ob- .

sesion de Riot Games por fortalecer y potenciar el com- -

petitivo del videojuego. Desde su lanzamiento, Riot Ga-

mes permitié organizar torneos oficiales de League of
L Legends por Europa y Norteamérica, con competiciones
como la Intel Extreme Masters o las Go4LoL organizadas
por ESL, un tornéo que en Espana se empezé a jugar se-
manalmente y que dio a conocer leyendas como xPeke,
Araneae u Ocelote. Las partidas se empezaron a emitir en
plataformas como YouTube, Own3d.TV o Justin.tv (pgste—
riormente Twitch), por lo que%%ja vez mas gente conocia
League of Legends y su aspecto competitivo.

i ames vio rdpidamente.que League of Legends tenia

\,' n'potencial desmesurado.y en 2011 decidieron orgam

el primer mundialudél-juego en Jonkoping, Suecia, con 8
et{uipo clasificados (tres de Europa, tres de NA'y dos de
Pacifico) con 100.000$ de |
premio y un mensaje al mun-
do: League of Legends ha
venido para revolucionar
los esports. En aquel n-

——
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’ maxima: ¢ hasta dénde llega- TS

ria todo esto?

La respuesta fue rapida. En
2012 Riot Games organi-
z6 los segundos Worlds de
League of Legends en Los
Angeles, California, con 12
equipos clasificados y la novedad que lo cambio todo: en
este mundial ya participaron Corea del Sur, China y
Taiwan. Esto dio lugar a primera final asidtica de la historia
entre Taipei Assassins (Taiwan) y Azubu Frost (Corea del
Sur), que acabd con victoria de TPA en la primera y Unica o=l
vez que un equipo taiwanés ha ganado el mundial. Lo que

ocurrié tras este histérico mundial es que Worlds ya era

é -
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~
o uno de los torneos mas vistos y grandes del mundo y

g g todos jugaban a League of Legends. En los siguientes cin-
o \',” v co anos de Worlds, Corea del Sur gané todos los titulos

S T e con la aparicion del SK Telecom T1 de Faker en 2013 (que

" }rﬁ" gand 3 mundiales en 5 anos) y de Samsung Galaxy (hoy
% Gen.G), que se repartieron todos los \Worlds de 2013 a 2018.

Los Worlds pasaron de disputarse en unas mesas de ma-

dera sin publico a llenar estadios por todo el mundo. Un

2" fendmeno mediatico que llevd a Riot Games a crear una
tradicion que ya es lo mas esperado por los fans todos los
anos: la cancién del mundial, el tema que acompana
cada temporada a los Worlds. Hay canciones de Worlds
que tienen cientos de millones de visitas, como es el
caso de Warriors de Worlds 2014 con 445M de visitas
en YouTube; RISE, de Worlds 2018 con 403M de visitas
o Legends Never Die, de \Worlds 2017, con 299M de vi-

. sitas. Segun datos de Esports Charts, \Worlds ha pasado

. de 21.95M horas visualizadas en 2016 a mas de 190M de
horas vistas en 2024, siendo la final de Worlds 2024 el
directo de esports mas visto de la historia con un pico de
6.9M de espectadores en Twitch sin contar las audien-
cias de China.

En este tiempo, Riot ha repartido mas de 35 millones de
dolares en premios con Worlds, ha provocado que League
of Legends sea deporte en paises como Corea del Sur
o China y ha creado una de las franquicias que mas dinero
generan en todo el mundo. Lo han demostrado con series
de television (Arcane), libros oficiales, videojuegos alterna-
tivos y un ecosistema competitivo al que cientos-de miles
de jugadores suenan con entrar algun dia=Riot Games ha
cambiado la historia de los esports con League of Legends
y sigue ampliando fronteras con VALORANT, su shooter
que ya ha disputado varios mundiales; TFT, su autobatt-
d ler de League of Legends; o el proximo 2XKO, su juego de

-
p - lucha que promete tener una comunidad amplisima de ju-
gadores debido al hecho de que Riot Games cuida y ama
4 . los esports.
i
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Antes de que arranque el torneo ya hay varios fa-
voritos para genar Worlds 2025. Aunque los pro-
nosticos no siempre se cumplen, si que hay varias
organizaciones que, salvo caldstrofe, van a estar en
la fase final del torneo. Tanto por trayectoria, como
por nivel en los ultimos meses y nivel de plantills,
eslos son los equipos que pueden ganar Worlds y
son favoritos por delante del resto.

T1: PENTACAMPEON DEL MUNDO
Y PRINCIPAL FAVORITO=

T1lleva sin ganar la LCK tres afnos y, sin embargo, ha gana-
do los Worlds de 2023 y 2024 de manera consecutiva, cla-
sificandose al torneo sin siquiera ser el equipo mas potente
de Corea del Sur. Pero cuando se trata de Worlds, T1 siem-
pre es el principal candidato. Este 2025 T1 se ha metido
en Worlds en la ultima oportunidad que tenian ganando 3-1
a Dplus KIA y, aun asi, es el gran favorito de la LCK para le-
vantar su tercer titulo mundial consecutivo.

Esta condicion se la ganan no solo por ser los vigentes cam-
peones, sino por la experiencia que tienen en el torneo, el
aura que transmiten al equipo rival de ser imbatibles y tam-
bién por tener a Faker, el jugador con mas participaciones
en Worlds en la historia (10). Quiza por plantilla son mas dé-
biles que en 2023 y 2024, pues han perdido a Zeus; pero
Oner esté en su mejor nivel, la botlane volvera a ser
la mejor de todo Worlds en cuanto a macro (es de-
cir, movimiento en peleasy lectura de juego) y Faker
siempre se transforma en el mundial, siendo el MVP

de 2024 a sus 28 anos de edad. Y os dejamos un

dato: T1 nunca ha quedado fuera del top 4 de

un mundial en sus 9 participaciones anteriores. Si
Nno ganan, son al menos favoritos al top 4 del torneo.



El segundo gran favorito para ganar Worlds 2025
es Gen.G, actual campedn del MSI 2025 y conside-
rado el mejor equipo del planeta. Gen.G ha ganado
dos MSI de manera consecutiva y siempre llega
con la condicidn de ser los mejores. Su problema
en Worlds siempre es encontrarse con equipos po-
tentes como T1, que les apea de las fases finales, o
como DRX, que acabd ganando el mundial en 2022.
Gen.G nunca ha llegado a una final de Worlds
y esa es la gran asignatura pendiente de Chovy,
Ruler y compania. Cuando alcanzan una final no la
suelen perder.

Si Gen.G esta a su mejor nivel, son los claros favori-
tos (con permiso de T1) y se espera que sean el rival
a batir en Worlds 2025. Tienen en plantilla al mejor
jungla del mundo, Canyon, y al midlaner mas so-
lido de todos, Chovy, ademas de una botlane de
ensueno como es Ruler y Duro. Solo depende de
ellos campeonar en China.

Gen.G (sin contar el de verano de 2025). Campedn
del primer First Stand de la historia, HLE llega de ta-
pado pero con posibilidades de lograr sus primeros
mundiales como equipo. Se podria decir que son el
segundo mejor equipo de Corea del Sur, pero T1
siempre esta un escalon por encima en Worlds, por
lo que los consideramos el top 3 de la competicion.

Con Zeus como principal estandarte por su nivel
y sus dos titulos de Worlds, HLE tiene una plantilla
que da miedo. Zeka es de los mejores midlaners del
mundoy la botlane es de las mas solidas y agresivas,
ademas de que Viper y Delight se entienden muy
bien. Todo esto con Peanut, que siempre juega de
maravilla en los Worlds. Son favoritos para un indu-
dable top 4 si los emparejamientos les acompanan.

Cualquierequipo dela LPL puede conquistar Worlds
2025, pero estan por detras de la LCK en cuanto a
favoritismo. A mediados de ano parecia que Any-
one's Legend podia ser un candidato a ganarlo
todo tras arrasar en la LPL, pero tras perder contra
Tlen el MSI 2025 y quedar top 3, se han desinflado.
Por otro lado esta Bilibili Gaming, actual subcam-
pedn del mundo que parece haber recuperado su
mejor nivel tras muchos cambios en la jungla, pero,
de nuevo, no estan en el escaldon de los coreanos.
Top Esports siempre se estampa en Worlds pese a
dar buen nivel enla LPL, asi que, de primeras, parten
con desventaja.

Sin embargo, Worlds 2025 se disputa en China y
tendran a la aficion de cara. Un factor que podria ser
relevante pero que nunca en la historia les ha fun-
cionado: los dos mundiales jugados en China pre-
viamente fueron conquistados por Corea del Sur.

HANWHA LIFE £SPORTS: ~*»%

EL TERCERO EN DISCOGRDIA -

Los coreanos son los favoritos siempre para ganar
Worlds, y mas teniendo en cuenta que Hanwha Life
Esports le ha ganado los dos ultimos splits de LCK a




El mundial de 2022 lo gand un DRX que no solo
era el cuarto equipo de la LCK, sino que empezo el
torneo desde el Play-In y se mostré como uno de
los mejores equipos. Gand el mundial derrotando a
EDG (3-2), Gen.G (3-1) y a T1 (3-2 en la gran final),
haciendo historia en unos Worlds locos. ¢Y si KT
Rolster hace una machada parecida?

Desde luego puede parecer una locura, pero este KT
Rolster ha vencido 3-2 a Gen.G en los playoffs de la
LCK de verano 2025 y son top 4 de la competicion,
por lo que por nivel puede ocurrir. Sin duda iran sin
ese peso de favoritos y eso ayuda a los conjuntos de
la LCK a quitarse presion. Si algo pueden hacer es
dar la campanada como DRX en 2022.

Es practicamente imposible que un equipo fuera de
la LCK o la LPL ganen Worlds 2025, pero si que se
metan en el top 8 de la competicion. Por parte de la
LEC., G2 Esports, Movistar KOl o FNC pueden ha-
cer top 8 si en la fase suiza tienen buenos enfrenta-
mientos, algo que deberia ser un objetivo plausible.
Enla LTA, FlyQuest ya hizo top 8 en Worlds 2024 y
puso contra las cuerdas a Gen.G, por lo que también
es normal que estén ahi.

Y mucho ojo con CFO, pues en el MSI 2025 lograron
un impresionante top 5-6 y dieron un gran nivel, por
lo que también pueden dar una gran sorpresa junto
a equipos como PSG Talon o Team Secret Whales,
equipos de la LCP Asia-Pacifico que van a por todas
en este tipo de torneos.
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T0DO EL MUNDO
NECESITA CREER

Por Joan Cebrian

Un mar de lagrimas todavia yace en
el “gigante asiatico” por culpa de la
Copa del Invocador. Un santuario
de cicatrices en plena majestuosi-
dad urbanistica. Todo un recuerdo
de por qué League of Legends, cu-
yos Worlds regresan a China cinco
anos después, también es un esta-
do de animo.

Alli, Faker dejo de ganar como “Rey Demonio” para
proseguir su historia como humano. Perkz lloré des-
consoladamente para despedirse de un proyecto
sin saber que, mas tarde, un Caps que debutaba
internacionalmente se uniria a él para mejorarlo.
Fnatic gasté en una remontada toda su suerte, la
misma que a posteriori desed tener de cara ante
Top Esports. América del Norte comprendié que to-
davia necesitaba mas, tanto para sonar en grande
con Cloud9, como para no desesperarse con TSM.

Con tres Copas del Invocador en su vitrina, China
tiene mucho de “gigante”. Pero todavia le duele que
su hijo prédigo, Uzi, colgase el teclado y el ratén sin
un Mundial en su palmarés. Adn
sufre que su gran rival, Corea
del Sur, haya levantado el tro-
feo en su territorio, derrotando
por el camino a sus héroes loca- &«
les. Ahora el Grand Slam que no
llegd y que la ultima edicidon que
organizo fuese descafeinada por
obligacion mientras el mundo lu-
chaba contra una pandemia.

Los Worlds son el lugar donde
todo acaba, pero, a la vez, todo
empieza. El oasis donde los es-
fuerzos del ano cobran sentido,
la ilusién renace y la demostra-
cién de que, como escribe Juan
Pablo Villalobos, todo el mundo
necesita creer. Imaginar el mi-

lagro de los ‘pequenos’ como Vivo
Keyd o Team Secret. Confiar en la
creatividad de FlyQuest o CTBC FI-
ying Oyster. Dar crédito de que Pe-
anut puede evitar el mal que sufrid
su excompanero Khan. Mantener
la fe en que Faker mantendra su
trono o que, de lo contrario, Cho-
vy, Knight o Caps lo asumiran para
cerrar su deuda pendiente. No abandonar a los que
ya han ganado todo, como Meiko, o los del ‘'sexto ju-
gador’, como Movistar KOI, que compiten pory para
la comunidad que representan.

Cualquier Mundial disputado en China nunca deja
indiferente a nadie. Por ello, este es el mejor lugar
para celebrar su 152 edicion. Los deportes electréni-
cos, sumergidos en una recesion econémica, estan
lejos de su mejor momento. Sin embargo, siempre
que los Worlds se han disputado en territorio chino,
los cimientos de League of Legends han temblado
con cambios a corto y medio plazo, aspectos que la
industria necesita. Un motivo mas en el que creer.
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League of Legends no seria lo mismo sin Faker, y
posiblemente Faker no seria la misma persona si no
existiese League of Legends. Un 6 de abril de 2013
debutd en la liga coreana un joven midlaner llamado
Lee Sang-hyeok con el nick de “"Faker”. Fue en un
ClJ Blaze vs SKT T1 2 y enseguida se vio que ese
aun desconocido jugador de todavia 16 afitos iba a
convertirse en el mejor jugador de la historia. Con
su Nidalee humillé a Ambition, uno de los jugadores
con mas renombre de Corea del Sur, y en su primera
temporada en la élite gano el campeonato de Corea
del Sur, las finales regionales y también Worlds 2013.

Desde entonces, Faker se ha convertido no solo en
el mejor midlaner del planeta durante muchos anos,
sino en una figura que representa la mayor expre-
sion de competicion y habilidad jamas vista, la regu-
laridad mas longeva que se haya conocido en cual-
quier esport y en un jugador ejemplar. Lo ha ganado
todo incluso cuando ha tenido decenas de cambios
de roster a su alrededor. Faker es el jugador que
mas mundiales ha jugado (10 contando el de 2025),
el que mas victorias tiene en la LCK, mas asesina-
tos, asistencias y muertes en la liga coreana, el que
mejores estadisticas tiene en Worlds... y cuenta con
la carrera mas larga y estable de todos los esports
mundiales, acumulando 12 anos representando a
T1.

No obstante, el mayor récord que tiene es el mas va-
lioso de cualquier deporte: ha ganado el mundial
de League of Legends 5 veces representando a T1
(2013, 2015, 2016, 2023 y 2024) y ha sido el MVP de
dos finales del mundo (2016 y 2024). También es el
Unico jugador que ha conseguido ser galardonado
como el MVP de todas las competiciones internacio-
nales. Todo ello jugando 89 campeones distintos a lo
largo de su trayectoria con un ratio de victorias glo-
bal del 67.1% en mas de 1570 partidas, algo inigua-
lable e inalcanzable para cualquier otro ser mortal.
Con todo esto, Faker afronta sus décimos mundia-

GUIA WORLDS 2025



les con un objetivo claro: ganar su sexta copa.

En muchos videojuegos competitivos de equipo lo
que mas importa es precisamente el grupo, la siner-
gia de los miembros y funcionar como un bloque. En
el caso de T1 todo funciona alrededor del aura de
Faker, porque por T1han pasado mas de 30 jugado-
res distintos y siempre ha conseguido ganar titulos.
Esa ambicion es contagiosa: esa manera de afrontar
los mundiales, de querer ganar siempre, de demos-
trar que es el mejor, nunca antes se habia visto en

otro deporte electronico.

Muchos dicen que Faker no esta en su mejor nivel,
que no es el que era, que hay midlaners como Cho-
vy 0 Zeka mejor que él. Pero el hecho de que siga
ganando Worlds y encima se lleve el MVP de unas
finales demuestran que, a sus 29 anos, sigue siendo
el mejor de todos los tiempos. T1 sabe que aun le
queda mucho League of Legends en sus manos y
por eso la organizacion ha renovado a Faker hasta
2029, conun contrato de mas de 4 afios de duracion
que cumplira con 33 afnos, y eso si decide retirarse.

Ganar su sexto mundial no sera facil, y tampoco un
tramite para €l o algo que no le haga ilusion. Siem-
pre ha sido el que mas ha celebrado los titulos
cuando T1 ha ganado unos Worlds, ha llorado cuan-
do ha perdido y ha consolado a sus compafneros
cuando se quedaban a las puertas. Faker no sabe
lo que es quedarse fuera de unas semifinales del
mundo. El dia que ocurra, quiza su ambicion cambie
para siempre, pero es algo que los mas fanaticos de
League of Legends aun no hemos comprobado.

Riot Games sabe que Faker es el mayor reclamo
comercial del universo de League of Legends vy,
como en la gran mayoria de cinematicas de Worlds,
el Rey Demonio (como se le conoce en la comuni-
dad de Lol) tendré protagonismo. En 2024 era T1
el conjunto que defendia una fortaleza, pero el Rey
era él, representado por Azir, uno de sus campeo-
nes insignia.

Es muy probable que este ano pase lo mismo. Una
vez mas, una temporada mas, Faker es el rival a
batir. T1es el gran favorito para ganarel tituloy se lo
han ganado a pulso, sobre todo porque Faker esta
ahi y le quiere demostrar a toda China que sigue
siendo el Rey, el GOAT, el mejor de todos los tiem
pos. Un pais donde, ademas,

nunca ha ganado
unos Worlds, algo

que le dara motiva-
cién extra para
seguir siendo
el némesis de
la LPL, pues i
nunca un ¢

equipo de la
liga china le
ha ganado

un Bob5 al

bueno de

Faker.
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EUROPA: A EVITAR OTRO

FRACASO MUNDIAL

Los equipos europeos afrontan los 15° mundiales
de League of Legends con una mision: evitar una

nueva catastrofe y devolver a la region al top 3 mun- =

dial, posicion que han perdido desde 2022 y que
esta costando recuperar. La LEC es una de las ligas
mas vistas y seguidas del mundo pero, cuando hay
eventos internacionales, los conjuntos clasificados
no carburan y cada participacion mun-
dial es una decepcion tras otra.

Hubo un tiempo en el que Europa daba
miedo en Worlds, una época en la que
ver a un conjunto europeo en semifinales
delmundo no erararo, en la que podrian
haber ganado un titulo de Worlds y no
hubiera sido una hazafa, sino un logro
merecido. En 2018, por primera vez en la
historia desde 2011, un equipo de Euro-
pa se metia en una gran final del mundo.
Tenia que ser Fnatic, la Unica organiza-
cion con un titulo de Worlds en su haber,
la que repetia final siete anos después. En aquellos
mundiales hubo 3 equipos occidentales en semi-
finales (Fnatic, Cloud? y G2 Esports) y solo uno lle-
g6 a la final. La perdié 0-3 contra Invictus Gaming,
en el que fue el primer campeonato mundial para
China.

Europa empezaba a ser considerada una region de
gran nivel y en 2019 volveria a haber un finalista eu-
ropeo. En aquella ocasion fue el llamado mejor ros-
ter de la historia de Europa: G2 Esports llegd a la
final del mundo de Worlds 2019, disputado en Euro-
pa a través de unos playoffs historicos. Los samurais
vencieron por 1-3 a Damwon (que ganaria Worlds
un afno después) ante un Palacio de Vistalegre de
Madrid lleno. Después derrotaron a los mejores de
la historia, a SKT T1, también en Madrid con un con-
tundente 3-1. Esto llevd a G2 Esports a ser el favorito
para la final de Paris. Pero la narrativa, una vez mas,
no acompand a Europa. En la final, FunPlus Phoe-

DESDE 2022 NO-HA
HABIDO UN EQUIPO
EUROPEQO CLASIFICADO

A PLAYOFFS, LO QUE HA
PROVOCADO QUE EUROPA
SEA CONSIDERADA AHORA
MISMO LA 4° REGION DEL
MUNDO POR DETRAS DE

nix arrasé a G2 Esports y les
gano por 0-3. Fue el segundo afo
consecutivodeun 3-OdelalLPLa
la LEC en una final de Worlds.

COREA DEL SUR, CHINA Y
NORTEAMERICA

En 2020 G2 Esports logré otro
top 4 en Worlds, pero ahi empezé
el ocaso europeo en los mundiales.
MAD Lions logré un top 8 en Worlds 2021 y Rogue
otro top 8 en 2022, pero desde entonces no ha ha-
bido un equipo europeo clasificado a playoffs, |0
gque ha provocado que Europa sea considerada aho-
ra mismo la 4 regién del mundo por detras de Co-
rea del Sur, China y Norteamérica.

OBJETIVO PLAYOFFS Y
LIMPIAR LA IMAGEN DE
LA LEC

Europa no llega en su mejor momento en 2025, so-
bre todo porque no hay un claro dominador en la
region. Esta temporada, Karmine Corp gand el split
de invierno, Movistar KOl el split de primavera y G2
el del verano, lo que muestra que si bien la regiéon
esta disputada entre tres grandes equipos, no hay
un claro superteam que pueda hacer frente a los
asiaticos. El formato tampoco ha acompafado, so-
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bre todo el de verano, el mas importante de cara a
Worlds. Para que os hagais una idea: solo en verano
T1y Gen.G han jugado mas mapas (49 en total) en
la ronda 3-5 de LCK que toda la LEC junta (47 ma-
pas disputados en la fase de grupos de verano de la
LEC). lo cual no ayuda a practicar y mejorar en un
formato Bo5 como el de Worlds.

En cuanto a recorrido, la LEC consiguié un top 2 en
el primer First Stand de la historia (Karmine Corp
llegd a la final y perdié 3-1 contra Hanwha Life Es-
ports) y un desastroso top 8 en el MSI 2025 (con
equipos como CFO y FlyQuest por delante de Mo-
vistar KOl y G2 Esports), por lo que las sensaciones,
una vez mas, no son las mejores de cara a Worlds
2025. Todo esto bajo un prisma desolador, pues la
realidad es que el principal objetivo de la LEC es es-
tar en playoffs de Worlds 2025 con, al menos, un
equipo. A partir de ahi, se permite sofar.

Estar en el top 8 de un mundial no deberia ser un
éxito para Europa, pero tal y como estan las cosas,
seria una primera piedra para labrar los anos venide-
ros y hacer que la LEC sea una liga competitiva de
verdad, capaz de competir con los asiaticos e ilusio-
nar a una de las aficiones mas grandes y efusivas del
planeta. China podria ser el lugar de la redencién de
la region justo a mitad de década, con el suefo de

que de aquia 2030 se puedan hacer esfuerzos para
luchar por un titulo mundial. Myrwn, Supa, Alvaro,
Caliste, SwekMond, Vladi... Todos ellos son nom-
bres de rookies, jugadores jovenes y talentosos que
posee Europa y que podrian dar un golpe sobre la
mesa en Europa, pero para ello se necesitan narra-
tivas y hechos que den credibilidad a los objetivos.

Europa viaja a Worlds 2025 con tan solo tres plazas,
algo a lo que ya nos hemos acostumbrado, pero que
sigue dando rabia tras algunos mundiales en los que
habia cuatro conjuntos europeos. Toca hacer la ma-
chada, toca volver ailusionar a un continente entero,
por los xPeke, Mithy, Perkz, Jankos o Mikyx que
consiguieron hazafas inimaginables. Es la oportuni-
dad de, en los decimoquintos mundiales de League
of Legends, volver a creer en Europa e intentar que
la region vuelva a ser respetada por China y Corea,
que Norteamérica no quede por delante y que CFO
no vuelva a pintarle la cara a un conjunto de la LEC.

Por talento, nivel y ambicion no sera. Toca construir
para que en los proximos mundiales que se dispu-
ten en Europa, posiblemente en 2028 o 2029, ten-
gamos estructura lo suficientemente potente como
para que los asistentes a ese evento compren su
entraday digan: "Este afio ganamos a los coreanos y
levantamos la copa del mundo”.



Historicamente hablando, la region de Asia Pacifico
siempre se ha considerado una region menor, facil de
derrotar en torneos internacionales y, salvo contadas
ocasiones, un tramite para los equipos de China, Co-
rea del Sur y occidente. En esta region compiten pai-
ses como Hong Kong, Taiwan o Macao, pero desde
2024 Riot Games decidio hacer un cambio que, viendo
los resultados recientes, ha sido un acierto para que
Asia Pacifico no solo sea una region mas competitiva,
sino una contendiente a ser la tercera mejor liga del
mundo, aunqgue esto No es nuevo.

Hace una década, en Worlds 2015, hubo dos equipos
qgue hicieron historia en dichos mundiales quedan-
do top 8: tanto ahq eSports Club como Flash Wolves,
campeodn y subcampedn de la extinta LMS (League of
Legends Master Series) se colaron en playoffs y, aun-
que cayeron contra SKT Telecom T1y Origen respec-
tivamente, dejaron una marca histérica en los mundia-
les. A partir de ahi la region nunca ha vuelto a resurgir
y, aungue ha tenido equipos competitivos en Worlds,
nunca han sido un desafio para los asiaticos o los eu-
ropeos. Todo esto ha cambiado en 2024 con la for-
macion de la LCP (League of Legends Championship
Pacific), una liga que ha unificado las mejores ligas de
Asia Pacifico (PCS, VCS o LJL). El resultado ha sido
un éxito, pues los tres representantes de la LCP en
Worlds 2025 pueden dar una gran sorpresa a cual-
quier conjunto gracias a la subida
de nivel competitivo.

De hecho, hay un equipo que en
el pasado MSI 2025 ha compe-
tido de tu a tu con los equipos
asiaticos y occidentales: CTBC
Flying Oyster, actual campedn
dela LCP 2025y conjunto que ha
logrado un top 6 en el MSI 2025
y un top 3-4 en el primer First
Stand de la historia. Cuenta con
una plantilla que compite de tu a
tu contra los mejores del mundo,
que rasco dos mapas a T1 en el
MSI 2025 y hasta gano a Movis-
tar KOI en ese mismo torneo. Las
ostras, como se les llama en Espafa, es un equipo que
aspira al top 8 de Worlds 2025 y que puede dejar a
la LCP como la tercera mejor liga del mundo si nin-
gun equipo europeo o norteamericano logra llegar a
playoffs, lo que seria un hito histérico en la historia de
los mundiales.
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El top 3 del split de verano de la LCP 2025 ha sido
CFO, Team Secret y PSG Talon, tres equipos que
van a ser duros de roer en Worlds 2025. Las ostras
son los favoritos para llegar lo mas lejos posible en el
mundial, pero es cierto que PSG Talon cuenta con
la experiencia de ser un historico en torneos inter-
nacionales, con jugadores legendarios como Karsa
o Maple en plantilla que tienen mucha experiencia
en este campo. Team Secret es la gran incognita,
pero el quinteto formado unicamente por jugadores
vietnamitas podria dar una sorpresa si los rivales no
se preparan contra ellos.

Worlds 2025 es el primer mundial con este formato
en el que las cinco grandes ligas del mundo (LCK de
Corea del Sur, LPL de China, LEC de Europa, LTA
de América y LCP de Asia Pacifico) llevan a varios
representantes a competir al mundial, por lo que

también es la primera vez en la historia que la re-

gion de Asia Pacifico tiene tres equipos en un main
event de Worlds. Por tanto, la oportunidad es uni-
cay, si consiguen superar a la LEC y la LTA, se
acercaran todavia mas a China y Corea. los
dos grandes titanes del competitivo de
League of Legends.

Quién sabe si el espiritu de
Taipei Assassins, equipo

de Taiwan que gano el se-
gundo mundial de League
of Legends,
acompanara

a estos tres equipos en busca de hacer una macha-
da en Worlds. Lo que esta claro es que el hecho de
que haya tres equipos peligrosos de la LCP en el
mundial solo provoca que todos los partidos del
main event del mundial sean interesantes y bo-
nitos de seguir, por lo que anticipamos uno de los
mundiales mas competitivos y emocionantes de la
historia.

Desde luego los equipos europeos son los que mas
deben temer a la LCP, sobre todo porque en el MS|
2025 CFO gano 3-1a Movistar KOl en los playoffs y
G2 Esports perdio dos mapas contra GAM Esports,
un equipo que ni siquiera ha sido capaz de clasificar
a Worlds 2025. El nivel de Asia Pacifico es realmen-
te alto.

Son solo ocho los equipos que clasifican a playoffs
de Worlds 2025 entre los 16 participantes, y la fase
suiza sera mortal y una de las mas refnidas de la his-
toria. Nilos conjuntos de LPL y LCK se podran relajar
contra la LCP, sobre todo si estos consiguen entre-
nar lo suficientemente bien como para competir de
tU a tu contra los mejores de Asia.

¢Quedara la LCP por delante de la LEC o la LTA?
¢ Sera capaz CFO de hacer el mismo papel que en el
MSI 2025 y estar entre los mejores del torneo? Sin
duda sera una de las narrativas mas interesantes de
seguir en unos Worlds que pasaran a la historia de
League of Legends.
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LOL, WORLDS Y SU
IMPACTO EN LA
CULTURA ASIATICA

League of Legends no es solo un videojuego competitivo en
Asia. Es cultura, es deporte, es pasion, es trabajo. Lo es todo
para millones de asiaticos que suefian con convertirse en el
préoximo idolo mundial del competitivo, y todo esto es produc-
to de mas de una década de desarrollo de la comunidad mas
grande del mundo. El impacto del LoL en Asia empezé alla por
2012, afno en el que Riot Games empezo a globalizar el com-
petitivo de su juego e incluy6é a Corea del Sur y China en dife-
rentes torneos oficiales en los que empezaron a dominar des-
de el comienzo. De hecho, en los primeros Worlds en los que
participaban los asiaticos, el conjunto coreano Azubu Frost
quedo subcampeodn del mundo. Un afno después, SK Telecom
T1 (Corea del Sur) y Royal Club (China) protagonizaban la pri-
mera gran final asiatica de la historia. Desde ese momento no
ha habido un campeén del mundo fuera de China o Corea,
con 9 titulos para Corea del Sur y 3 titulos para China, mar-
cando una dominancia sin precedentes.

Al ser un juego gratuito, League of Legends se expandi6 por
todos los PC Bang de Corea del Sur (que son, en esencia,
establecimientos para jugar en linea a videojuegos en PC), lo
que provoco que todo el mundo conociese el juego y quisiese
ser como Faker, idolo y figura de T1. Es una celebridad en
Corea y cualquier joven suena con ser como €l algin dia. En
China paso algo similar, pues la gigante tecnologica Tencent
compro Riot Games en 2011 y la expansion de League of Le-
gends en el mercado chino fue metedrica. En 2022 se concre-
té que aproximadamente 75 millones de jugadores jugaban
mensualmente a League of Legends en China gracias a los
27 servidores dedicados, con mas de 115 millones de cuentas
creadas en Riot Games.

La cultura del gaming lleva siendo tradicion en Corea del Sur
desde comienzos de los afios 2000 debido al éxito de videojue-
gos como Starcraft 2, considerado uno de los titulos que impul-
s0 los esports en Asia y que popularizé este mercado como un
deporte mas. Este legado ha facilitado que League of Legends
sea el videojuego competitivo mas popular de Corea del Sur y
China y que de estos paises salgan las mayores leyendas de
la historia del juego.

"DE MAYOR QUIERO SER COMO
FAKER 0O UZI”

League of Legends es uno de los videojuegos mas populares
en Espafa desde los inicios del competitivo, y gran parte de
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culpa de ello la tienen leyendas como xPeke, Oce-
lote o Mithy, jugadores que compitieron al mas alto
nivel y que fueron espejo para los jugadores mas
jévenes. Esto mismo ocurre en Asia, pero a una
escala todavia mas grande. En China, leyendas
como Misaya, JackeylLove, Xlaohu, Bin, Clear-
Love o Gala marcaron un antes y un después en
la historia; en Corea, Faker, Bang, Duke, Mata,
MadLife, Ambition o Deft son idolos culturales y
deportistas de élite, lo que provoca que cientos de
miles de jévenes practiquen a diario para llegar a
competir en organizaciones profesionales de Lea-
gue of Legends.

El MOBA de Riot Games es un deporte en Asia y
mas de 50 millones de personas vieron la final
del mundo de 2024 entre T1 y Bilibili Gaming (con-
tando el mercado asiatico) en un momento de pico
de audiencia. De hecho, la cuenta oficial de LoL
Esports tiene mas de 15 millones de suscriptores
en paginas de streaming de China como Huya o
Bilibili, datos de interés que también se reflejan en
equipos como T1, Bilibili Gaming o Gen.G, con
millones de seguidores en las redes sociales asia-
ticas.

La dominancia de los equipos asiaticos en torneos
internacionales desde 2013 ha provocado que
sean imparables: los mejores del mundo estan alli
y los aficionados asiaticos cada afo estan mas
pendientes de qué equipo va a ganar Worlds y de
si China podra volver a ganar a Corea del Sur en
un evento internacional. Es una narrativa que no se
detiene y que va a mas, sobre todo porque el LoL
parece un juego distinto alli.

CONTENIDO EXCLUSIVO EN
CHINA Y COREA: TENCENT
SABE LO QUE HACE

No es que League of Legends sea un videojuego
distinto en Asia, de hecho, se juega en la misma
version que occidente. Lo que pasa es que alli el
marketing es distinto: el cliente del juego tiene mas
contenido que en occidente, se cuida mas la estéti-
ca, se ofrecen mas recompensas a los jugadores vy,
sobre todo, alli hay otra forma de entender el com-
petitivo del juego. Un jugador europeo que se toma
en serio League of Legends debe ir al servidor
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coreano/chino alguna vez en su vida para probarse, porque alli el
nivel es infinitamente superior al de otras regiones. Esa cultura de
competicion provoca que el LoL sea totalmente distinto en China y
Corea del Sur, lo que hace que todavia sea mas popular. Es una bola
de nieve que no se detiene.

A todo esto hay que sumarle dos elementos clave: el primero es que
no hay una competencia real para el LoL en Asia, pues aunque
hay titulos online como Lost Ark, Genshin Impact o Eternal Return,
ninguno rivaliza con League of Legends. Ninguno se atreve a toser a
Tencent y Riot Games. El segundo elemento clave es la estética que
ha tomado League of Legends en los ultimos afos, absorbiendo
elementos de la cultura K-pop y cambiando mucho la imagen de los
campeones del juego, virando mas a una visualizacion mucho mas
asiatica de los personajes y abandonando la estética occidental tradi-
cional. Esto suma, y hace que en China y Corea del Sur la venta de
cosmeéticos se dispare.

Estos son algunos de los motivos por los que League of Legends es el
deporte rey en Asia: un producto que ha pasado de ser un videojuego
competitivo a ser cultura nacional. Por eso, en el 15° aniversario de
Worlds, Riot Games ha llevado el mundial a China, en lo que sera
una celebracion histérica no solo del evento de esports mas grande
del planeta, sino de uno de los eventos deportivos mas seguidos del
mundo, capaz de paralizar a un pais entero durante mas de un mes. Q:. '
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LA PRESION DE
CHINA EN EL
MUNDIAL

Por Champi

China siempre ha sido una regién diferente al resto, tienen su
propio cliente, diferentes skins, su liga funciona de otra forma,
hay equipos con estadio propio que juegan como local, inclu-
so la existencia de un superserver chino donde solo se puede
entrar por invitacion. Es decir, el League of Legends en China,
se vive de forma diferente, para que nos hagamos una idea, de
los 130 millones de jugadores mensuales activos de League of
Legends, /0 con de China, lo que supone mas de la mitad.

En un escenario donde el Lol es tan masivo e importante, es de
esperar que las expectativas de sus equipos de cara al mundial,
sean maximas, teniendo en cuenta que son la regién que mas
cara es capaz de plantarle a los coreanos, que son de momento,
los reyes del videojuego.

De los 14 mundiales disputados hasta la fecha, Corea ha sido
campeona en 9, 5 de ellos protagonizados por T1y Faker, lo que
deja a China con 3 titulos mundiales (IG 2018, FPX 2019 y EDG
2021). Habiéndose jugado un total de 6 finales China contra
Corea, donde la Unica victoria de los chinos fue en 2021 cuan-
do EDG le gand en el quinto mapa a DWG KIA. La alegria de los
chinos por ese mundial fue tal, que se hicieron virales multiples
videos de gente saliendo por las calles a celebrar la victoria con
banderas, merch y todo lo que hubiera a mano en el momento.
Incluso se montaron “watchparties” multitudinarias para pre-
senciar la final, ya que se disputaba en Reykjavik.

A todo esto hay que sumarle que el ultimo mundial disputado
en China prometia ser el mas grande de la historia, al coincidir
con el décimo aniversario en 2020, pero que acabd decepcio-
nando al coincidir con la pandemia del COVID-19 y debido a las
restricciones. Antes de eso el otro mundial de China, ya que
solo se han disputado 2, fue el de 2017 cuya final en el “Nido de
Pajaro” de Beijing, dejo la ceremonia de apertura mas memo-


https://yris.yira.org/column/league-of-legends-esports-and-chinese-nationalism/
https://www.infobae.com/latinpower/esports/2021/11/07/festejos-en-las-calles-de-china-y-records-de-audiencia-todo-lo-que-dejo-la-final-del-mundial-de-league-of-legends/
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rable hasta la fecha con ese dragén anciano que sobrevold al
publico de la final, convirtiéndose en el primer esport en ganar
un premio Emmy por dicha ceremonia de apertura.

Por tanto tenemos como contexto 2 mundiales en China, uno
fue de los mas grandes que se ha hecho nunca vy el otro prac-
ticamente se canceld, asi que los fans llevan esperando 8 anos
para disfrutar de la maxima competicion de League of Legends
en su tierra, la final se disputa en Chengdu y yo tuve la oportu-
nidad de visitar la ciudad el afno pasado para el MSl y os puedo
decir que como viven el LoL en China, no lo viven en ninguna
parte del mundo, alli la final fue BLG vs GENG con victoria para
los coreanos y en los dos ultimos mundiales el resultado ha sido
similar con T1imponiendose a Weibo y a BLG, pero eso fue en
Sell y en Londres respectivamente.

Este ano Corea viene muy fuerte como
siempre, pero las expectativas de los chi-
nos estan por todo lo alto, BLG sigue rei-
nandoy TES les sigue muy de cerca pues-

to que sus dos Ultimas series se fueron al
quinto mapa. AL fue el mejor equipo chino

en el MSl llevando a T1 al quinto mapa en
semifinales y han clasificado al mundial
por puntos y el cuarto clasificado es In-
victus Gaming, que aunque mucha gente

los da por muertos por haber clasificado
como Ei‘i;i&[;tosH y tener que enfrentarse a
T1en el play-in, este ano han montado un
equipo tirando de nostalgia que practica-
mente parece un “All-Star” con la vuelta

de TheShy y Rookie que recuerdan a ese mundial de 2018 y el
fichaje de Meiko, todo un veterano que gané con EDG el ultimo
mundial chino en 2021.

Los fans estan hambrientos de victoria, los equipos prepara-
dosy al venue, ha habido que quitarle las telarafias después de

tantos anos de espera para disfrutar de un evento Unico en la

historia del League of Legends donde veremos si la presion de

China es suficiente para que la copa del invocador se quede en

Chengdu.
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Worlds se ha convertido con el paso de los arios
en el torneo de esports mds visto del mundo
Yy en sus primeros arios ya llamo la atencion
de mucha gente. Pese a que comenzo poco a
poco, Riol Games pronto organizo eventos con
esladios repletos de gente y movio League of
Legends por todo el planela, provocando que
las audiencias crecieran répidemente.

Los primeros anos de métricas son abstractos pues
en los comienzos de Twitch, alla por 2011, no habia
demasiadas herramientas de medicion, aunque hay
datos en diversos articulos que confirman los picos
de audiencia de las primeras temporadas de Worlds.
De hecho, la evolucion de las audiencias de cada
mundial en base al pico de espectadores a lo largo
del torneo es la siguiente:

Vay)

7N
WORLDS

2012

SN

WORLDS

&)

.'j“rﬁ',
WORLDS

2013

2015

Picos de mas de 210.000
espectadores en todos los
idiomas

1.1M de espectadores de
pico con mas de 8 millones
de personas como especta-
dores recurrentes

Picos de 1.1M de espectado-
res con mas de 8.5 millones
de personas como especta-
dores recurrentes

Picos de mas de 27 millones
de personas contando las
audiencias de China y Asia
en general

Audiencias de mas de 36 mil-
lones de personas durante las
finales vistas en todo el mundo
y picos de 14 millones de
espectadores contando todos
los paises
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WORLDS

2016

WORLDS

2019

Mas de 28 millones de pico
de audiencia y un pico en la
final de 1.6M de espectado-
res sin contar la audiencia
de China

Alrededor de 60 millones de
espectadores contando la
audiencia Chinay un pico de
2.1M de espectadores en
Twitch durante la gran final
excluyendo a China

La final fue vista por mas de
99 millones de espectadores
contando todo el mundo, con
un pico en Twitch de 2M
de espectadores sin incluir
a China

La gran final tuvo un pico de
3.9M de espectadores sin con-
tar China’ y se estima que hubo
mas de 44 millones de especta-
dores concurrentes de pico en
todo el mundo

Mas de 46 millones de
espectadores concurrentes
y picos de 3.8 millones du-
rante las finales sin contar
a China

WORLDS

2020

Picos de 4M de espectado-
res sin contar a Chinaen la
gran final y alrededor de mas
de 100 millones de especta-
dores simultaneos en todo el
mundo

Picos de 5.1M de espect-
adores en la gran final sin
contar a China

WORLDS

2022

Picos de 6.4M de especta-
dores en la gran final y mas
de 146M de espectadores
totales contando la audiencia
de China

WORLDS

2023

Picos de 6.7M de especta-
dores en Twitch y picos de
50 millones de espectadores
dnicos en la gran final con-
tando a China

WORLDS

2024
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B Worlds 2025"simbolizan los 15° mundiales de
League of Legends

B Entodo este tiempo ha habido 9 campeonatos
para Corea, 3 para China, uno para Europa y
otro para Asia-Pacifico

B El equipo mas laureado'es T1(5), y el que mas
participaciones tiene es Fnatic (13)

4
/W Faker tiene mas Worlds que cualquier otro ju-
. gador (5), seguido de Bengi (3 con SKT) y los
conseguidos por Zeus, Oner, Gumayusi y Keria
W)

B Tlnuncahaquedado fuera del top 4 de Worlds
en su historiaiha ganado 5 finales de los 10 tor-
neos en los que ha participado

B Gumayusi Unico ADC de la LCK en clasificarse
5 veces seguidas a Worlds

B ;Sabias que Gumayusi es hermano de uno de
los pros de Stacraft 2 mas famosos de la histo-
ria? Innovation

B Faker jugara sus 10° mundiales de League of
Legends, nadie lo ha hecho

B Maple (PSG) jugara sus 9° mundiales, mien-
tras que Caps (G2) o Ruler (Gen.G) jugaran sus
8° mundiales

B Y si, otro dato de Faker y Gumayusi: son primos

B Primera vez en 12 afios que en Worlds no esta-
ra ni Cloud? o Team Liquid

B Nunca antes habia habido un Play-In entre
LCK'y LPL por una plaza en Worlds

B Primeros Worlds con fearless draft

B Primer mundial con nuevo formato: 17 equipos
y las cinco grandes ligas representadas

B Primer mundial con tres equipos de la LCP
(Asia-Pacifico) en el torneo

B Ningun equipo de la LPL de China ha ganado
los Worlds o MSI en su pais

B De hecho, los dos Ultimos mundiales en China
los gand Corea

CURIOSIDADES DE WORLDS

En el torneo estara T1, que nunca ha perdido
un Bo5 contra un equipo de China

Maple, midlaner de PSG Talon, se retird y vol-
vid hace unos meses y se ha clasificado a los
Worlds

Movistar KOl es el Unico equipo occidental con
presencia de 4 jugadores de un mismo pais,
Espana

Elyoya nunca se ha perdido Worlds desde que
entré en la LEC (2021-2025)

Primera vez que un midlaner de NA compite
en Worlds con un equipo europeo

Primera vez que DPIlus KIA no se mete a Worlds
desde que existe como equipo

Primeros Worlds sin ShowMaker desde que
compite profesionalmente

Worlds 2025 sera el tercer mundial que mas
dinero de premio tiene (5M de ddlares) solo
por detrds de Worlds 2016 (5.07M) y Worlds
2018 (6.4M)

Primera vez de unos Worlds sin un equipo ja-
ponés en el torneo desde que pueden clasifi-
car

El campedén mas jugado en la historia de
Worlds es Rell con 115 partidas (59 victorias y
56 derrotas)

El campedn mas baneado en la historia de
Worlds es Kalista con 144 baneos en 208 par-
tidas

El campedn con mejor winrate en la historia de
Worlds (con minimo 10 partidas) es Yuumi con
un 85.7% de winrate

Los 3 campeones con mas presencias en las
partidas de la historia de Worlds (pick + ban)
son Maokai (212 partidas), Sejuani (210 parti-
das) y Kalista (208 partidas).

Los uUnicos campeones que se ha jugado en
tres roles distintos en Worlds son Maokai (jun-
gla, toplane y support), Poppy (jungla, support
u toplane), Smolder (midlane, adc y toplane),
Seraphine (botlane, midlane y support) y Sett
(support, midlane y toplane)

GUIA WORLDS 2025
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LA PORRA DE LOS EXPERTOS

Toca mojarse. Le hemos pedido a un gran numero de voces del sector que

saquen la bola de cristal y digan quién levantara la Copa del Invocador en VOTA AQU]
estos Worlds 2025. POR TU
GANADOR DE
¢y TU? ¢QUE EQUIPO CREES QUE SE ALZARA CON LA VICTORIA EN PEKIN? WORLDS 2025
Vola en nuestre web y dejo tu huells. Porque tu tsmbién formas parte de estos | | y
Worlds 2025. ~

Carmen Sandwich '—':"E-N'ﬁ
apuesta por: : J a Angel "Dual " E_EHE A
— Fernandez Alvarez T;: o é
apuesta por: 9 —
Javier "Elyoya" BEN.G T—
Prades Batalla ﬁ':i a 5 -
(Quitando a Movistar KOI, claro) . GOOFgO - EH
- apuesta por: ﬁ':i p
—

Ismael UCAM ?/
apuesta por:

s

Joaquin Estevan ?/
Perez apuesta por: .

®  Princesital331 ?/
(Paula) apuesta por: i

o Sergio Ferra

apuesta por:

Manuel
‘cabramaravilla’ — /

Martinez apuesta por .= Ismael "Miniduke”

—

i

S
——

w

Martinez Cortés E
|

w

S
T —

TT—— 1
¥ apuesta por:
Jorge "Werlyb" FE_“-E
Casanovas Moreno- 'IJ
Torres apuesta por: | Suja apuesta por:
—————

M eSports


https://movistaresports.com/porra-worlds-2025-vota-equipo-ganador
https://movistaresports.com/porra-worlds-2025-vota-equipo-ganador

Jaime Mellado
apuesta por:

== Joan Cebridn
= apuesta por:

Keireth
apuesta por:

SugusSusana
apuesta por:

Fernando Piquer
apuesta por:

Yuste apuesta por:

_ WA
Champi apuesta :}
por: g:';||
Pandari : o

andarina apuesta :}
por: E|
T ——

Alvar "Araneae"
Martin apuesta por:

Aguirre Rodriguez
apuesta por:

N
Alfonso "Mithy" Q
e

David "Supa" GenG o

Martinez Garcia Q a 7/

apuesta por:

(Quitando a Movistar KOI, claro)

——

Totakeki apuesta 7 (
por: y

1
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https://www.movistar.es/gaming/

& eSports

Estos Worlds 2025 contintan en


https://movistaresports.com/worlds-2025
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